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Szanowni Panstwo,
Drodzy Nauczyciele i Uczniowie,

z wielka przyjemnoscig przedstawiam publikacje zawierajaca opisy 18 zwycieskich projek-
tow zrealizowanych z udziatem polskich uczniow w latach szkolnych 2022/2023 i 2023/2024.
Juz po raz 19. wyrézniamy najlepsze przedsiewziecia w konkursie ,Nasz projekt eTwinning”,
aby uhonorowac twércéw i uczestnikow tych dziatan oraz ich ponadprzecietne osiggniecia.
Licze, ze zaréwno prezentowane inicjatywy, jak i wskazowki, ktérymi dziela sie laureaci, beda
inspiracjg do podejmowania kolejnych innowacyjnych przedsiewzie¢ na polu miedzynarodowej
wspotpracy szkot.

Kreatywnos¢, wytrwatosc i niegasnacy entuzjazm nauczycieli byty wyjatkowo widoczne w tej
edydji konkursu. Jego tegoroczni laureaci pokazali, jak wazna jest umiejetnos¢ dostosowywania
sie do zmian i modyfikowania planow na podstawie dokonywanej na biezgco ewaluacji, a takze,
ze elastycznos¢ stanowi niezwykle istotny element pracy zespotowej. Dzieki wzajemnemu za-
ufaniu i $wietnej komunikacji uczestnicy tych projektéw wypracowali dla swoich szkot i przed-
szkoli innowacyjne rezultaty i z sukcesem zrealizowali postawione sobie cele. We wspotpracy
eTwinnerow warto podkresli¢ takze bardzo liczne dziatania wtaczajace i proekologiczne, wsparcie
okazywane potrzebujacym oraz, jak zawsze, podazanie za trendami edukacyjnymii najnowszymi
technologiami. Czas transformacji cyfrowej to dla eTwinneréw jeszcze wiecej perspektyw rozwoju.

Liczba cztonkow spotecznosci eTwinning stale rosnie i poszerza sie o uzytkownikéw z nowych
krajow. W rezultacie w eTwinningu jest juz 46 panstw, a Polska niezmiennie znajduje sie w ich
czotowce nie tylko pod wzgledem liczby zarejestrowanych oséb i szkdt, ale takze odsetka czyn-
nych zawodowo nauczycieli aktywnych w programie. Niemal co czwarty projekt jest realizowany
w partnerstwie z polskg szkotg! Cieszy mnie rowniez to, ze polskie dziatania projektowe s od lat
nie tylko doceniane przezjury konkursu krajowego ,Nasz projekt eTwinning”, ale takze nagradzane
przez ekspertéw w konkursie europejskim. W tym roku w gronie laureatow , Europejskich Nagrod
eTwinning” znalazto sie az sze$¢ nauczycielek z trzech szkét w Polsce.

Sktadam serdeczne gratulacje tegorocznym zwyciezcom w konkursie ,Nasz projekt eTwin-
ning” — zarowno nauczycielom, jak i ich uczniom biorgcym udziat w wyrdznionych projektach.
Wszystkim eTwinnerom gratuluje ciagle nowych pomystéw, ktére motywuja nas do dalszego
rozwijania programu oraz zycze dalszej owocnej wspotpracy i satysfakgji z realizowanych dziatan.
Szkoty zas, ktére jeszcze nie uczestnicza w programie, gorgco zachecam do dotaczenia do
spotecznosci eTwinning.

Mirostaw Marczewski
dyrektor generalny
Fundacja Rozwoju Systemu Edukacji
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eTwinning: wspotpraca i inspiracja

EUROPEJSKA PLATFORMA
EDUKACJI SZKOLNEJ

ZEeskANuJ koD QR,
BY PRZEGLADAC AKTUALNOSCI
NA POLSKIEJ STRONIE ETWINNING

eTwinning to europejska spoteczno$é
szkot i przedszkoli prowadzacych pro-
jekty edukacyjne za posrednictwem
narzedzi cyfrowych. Sktada sie ona
z tysiecy nauczycieli i edukatoréw po-
dzielajacych wizje szkoty jako miejsca
sprzyjajacego wtaczeniu spotecznemu,
rozsadnie korzystajgcego z najnowszych
technologii oraz uwzgledniajacego
w swoim programie nauczania kompe-
tencje XXl wieku. eTwinnerzy nawiazuja
kontakty w sieci, w placowkach szkol-
nych, podczas wydarzen eTwinning oraz
wszedzie tam, gdzie mogg inspirowad
innych nauczycieli do tego, by zapew-
nia¢ ksztatcenie jak najwyzszej jakosci.

Internetowa przestrzen eTwinning
funkcjonuje w ramach Europejskiej
Platformy Edukacji Szkolnej (European
School Education Platform —ESEP), oferu-
jacej rézne zasoby i udogodnienia. Plat-
forma ESEP przede wszystkim zapewnia
$rodowisko cyfrowe, w tym TwinSpace,
za ktérego posrednictwem mozna swo-
bodnie rozmawia¢, udostepnia¢ mate-
riaty, tworzy¢ projekty oraz uczy¢ sie
we wiasnym tempie i w zgodzie ze swo-
imi zainteresowaniami. Ponadto dostar-
cza zestawdw projektowych i przykta-
dow dobrych praktyk.

Zaréwno eTwinning, jak i Europejska
Platforma Edukacji Szkolnej to inicjatywy
Komisji Europejskiej. Obie sg finansowane
zprogramu Erasmus+ na podstawie umo-
wy z Europejska Agencja Wykonawczg
ds. EdukacjiiKultury (European Education
and Culture Executive Agency). Ich ob-
stuga merytoryczng i techniczng zajmuje
sie European Schoolnet - zlokalizowana
w Brukseli organizacja zrzeszajgca 34 eu-
ropejskie ministerstwa edukaciji.

Na poziomie europejskim eTwinnin-
giem kieruje Centralne Biuro eTwinning
(Central Support Service), aw kazdym
kraju, wktérymten program funkcjonuie,
dziata biuro krajowe (National Support
Organisation). Biuro centralne odpowia-
da za rozwdj platformy oraz za oferte
doskonalenia zawodowego, a misje te
realizuje m.in. we wspotpracy z krajo-
wymi przedstawicielstwami programu.
Ponadto organizuje doroczng konfe-
rencje europejska oraz gale wreczenia
nagrod eTwinning, podczas ktorej na-
uczyciele i uczniowie otrzymuja wyroz-
nienia za realizacje wybitnych projek-
tow edukacyjnych.

W Polsce piecze nad programem
sprawuje Krajowe Biuro eTwinning dzia-
tajace w strukturze Fundacji Rozwoju
Systemu Edukacji — Narodowej Agencji
Programu Erasmus+ i Europejskiego
Korpusu Solidarnosci. Fundacja zarza-
dza europejskimi programami, projekta-
mi i inicjatywami edukacyjnymi od 1993
roku, a funkcje Narodowej Agengji petni
0d 2014 roku.

Krajowe Biuro eTwinning w Pol-
sce prowadzi dziatania informacyjno-
-promocyjne dotyczace programu oraz
zapewnia pomoc organizacyjng i tech-
niczna. Na polskiej stronie €Twinning
znajduja sie m.in. aktualnosci, opisy
projektéw, publikacje w wygodnych do
pobrania formatach, materiaty multi-
medialne, a takze informacje o polskich
i europejskich konkursach oraz o szkole-
niachikursach internetowych. Zamiesz-
czono na niej rowniez wideoprzewodni-
ki, w ktorych wyjasniono, jak przebiega
rejestracja w programie oraz jak korzy-
stad z eTwinningowych narzedzi.


http://www.etwinning.pl
https://school-education.ec.europa.eu/en

Do eTwinningu moga dotaczac nauczy-
ciele z przedszkoli, szkdt podstawowych
i ponadpodstawowych, ktére realizu-
j3 podstawe programowg okreslong
przez Ministerstwo Edukacji Narodowej.
W tym celu kazdy nauczyciel pracujacy
w takiej instytucji i uczacy dowolnego
przedmiotu, a takze inni dydaktycy,
pedagodzy, bibliotekarze i cztonko-
wie kadry kierowniczej tych placéwek

Uczenie sie przez cate zycie (lifelong
learning) jest kluczowe w rozwoju
zawodowym nauczycieli, dlatego
eTwinning zapewnia cztonkom swo-
jej spotecznosci mozliwosé statego
podnoszenia kompetencji. Mogg oni
zatem korzystad z webinaridw, kurséw
internetowych, w tym z Masowych
Otwartych Kurséw Online (Massive
Open Online Courses), oraz z materia-
téow do samodzielnej nauki. Uczestnicza
w seminariach, konferencjach i w szko-
leniach stacjonarnych lub zdalnych,
dzieki ktérym maja szanse nawigzywac

Od 2022 roku w kolejnych polskich
szkotach realizacja projektéw eTwin-
ning odbywa sie w ramach odrebnego
przedmiotu ujetego w planie zajed,
a ocena z niego widnieje na Swiadec-
twach. Podczas lekcji poswieconych
eTwinningowi uczniowie wspotpracuija
z kolegami z innych szkét. Wykorzy-

moga za pomoca swoich EU Loginow
zarejestrowac sie jako uzytkownicy
na Europejskiej Platformie Edukacji
Szkolnej, a nastepnie zwrdci¢ sie do
Krajowego Biura eTwinning w Polsce
o zatwierdzenie cztonkostwa w pro-
gramie. Wskazowki, jak to zrobi¢ krok
po kroku, mozna znalez¢ na stronie
www.etwinning.pl lub u regionalnych
Ambasadoréw programu.

nowe kontakty i poznawac specjalistow
réznych dziedzin, a takze wspdlnie sie
uczyé, a przez to czuc sie petnopraw-
nymi cztonkami tej preznie dziatajacej
spotecznosci edukacyjnej w Europie.

W ramach strategii poszerzania
swojego zasiegu eTwinning wspiera
takze proces ksztatcenia wstepnego
nauczycieli przez wtgczanie studentéw
kierunkéw pedagogicznych do pro-
gramu. Wprowadzanie eTwinningu
do edukacji przysztych nauczycieli jest
niezwykle cenne rowniez dla ksztatca-
cych ich instytucji.

stujg w tym celu najnowsze narzedzia
cyfrowe. Zyskujg dzieki temu mozli-
wos$¢ wymiany doswiadczen oraz roz-
wijania kompetencji kluczowych. ®


http://www.etwinning.pl
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Odznaki Jakosci eTwinning

Odznaka Jakosci to przepustka, by ubie-

gad sie o nagrode w ogdlnopolskim

konkursie ,Nasz projekt eTwinning”.

Jest ona wyrdznieniem przyznawanym

nauczycielom za nieszablonowe przed-

siewziecia na poziomie krajowym — co
poswiadcza Krajowa Odznaka Jakosci,

i europejskim — Europejska Odznaka

Jakosci. Ma ona forme elektroniczne-

go certyfikatu, ktéry jest widoczny na

pulpicie komputera po zalogowaniu sie
na platformie programowe;.

Odznake krajowg przyznaje Krajowe
Biuro eTwinning eTwinnerom wyroznia-
jacym sie zaangazowaniem w dziatania
projektowe. By jg otrzymad, muszg zo-
staé spetnione nastepujace warunki:

* projekt zakonczyt sie lub jest w ostat-
niej fazie realizagji;

+ nauczyciel zgtoszony do nagrody
W znacznym stopniu przyczynit sie
do przeprowadzenia przedsiewziecia
i znajduje to odzwierciedlenie w ma-
teriatach projektowych;

¢ przedsiewziecie miato plan i spre-
cyzowane cele, a dziatania w jego
ramach opieraty sie na wspotpracy
partnerdw i zaowocowaty wspolny-
mi materiatami;

* rezultaty sg dostepne, tak aby ewa-
luacja przedsiewziecia byta mozliwa.

Konieczne jest rowniez upublicz-
nienie w przestrzeni TwinSpace tresci
stworzonych podczas projektu przez
nauczycieli i ucznidow. Zgodnie z zasa-
dami materiaty tam udostepniane po-
winny by¢ opisane w taki sposéb, by
umozliwi¢ identyfikacje szkoty oraz na-
uczyciela wnioskujgcego. Jest to wazne
zwtaszcza w projektach, w ktérych

uczestniczy kilka polskich placowek.
Jesli rezultaty zostaty opisane w innej
witrynie, to na dostepnej publicznie
stronie TwinSpace nalezy zamiescic
czytelng informacje z odnosnikiem do
tego miejsca.

Europejskg Odznake Jakosci przy-
znaje Centralne Biuro eTwinning tym
projektom, ktére zostaty do niej zgto-
szone przez co najmniej jedno krajowe
biuro programu a przynajmniej dwdch
partneréw w tym przedsiewzieciu
otrzymato odznake krajows. Nagroda
europejska jest poswiadczeniem, ze
projekt osiggnat oczekiwany standard na
miedzynarodowym poziomie. Nadanie
Europejskiej Odznaki Jakosci uprawnia
do udziatu w konkursie o europejskie
nagrody eTwinning. ]



Konkurs ,Nasz projekt eTwinning”

SZCZEGOLOWE INFORMACJE
0 KONKURSACH | WYRGZNIENIACH
ETWINNING

Organizowany co roku przez Fundacje
Rozwoju Systemu Edukacji ogdlnopol-
ski konkurs ,Nasz projekt eTwinning”
jest skierowany do nauczycieli wszyst-
kich przedmiotéw, a takze do innych
pracownikéw dydaktycznych, pedago-
géw i bibliotekarzy ze szkéti przedszkoli
oraz do dyrektoréw tych placowek. Jego
celem jest wybranie i upowszechnienie
najlepszych miedzynarodowych projek-
téw eTwinning zrealizowanych z udzia-
tem polskich nauczycieli w biezgcym
lub poprzedzajgcym roku szkolnym.
Przedsiewziecia zgtoszone do konkur-
su ocenia niezalezne jury w kilku kate-
goriach w kontekscie kilku kryteridéw
zasadniczych, m.in. wieku uczestni-
kow tych projektow oraz ich tematyki.
Kazdego roku we wrzesniu ogtaszane
sg kategorie kolejnej edycji konkursu.
Jego regulamin, harmonogram oraz
szczegbtowe kryteria oceny znajduja sie

Najlepsze projekty eTwinning to przed-
siewziecia interdyscyplinarne, wyma-
gajace kreatywnosci od nauczycieli,
a takze pobudzajace twdrcze dziatanie
ucznidéw. Oceniajacje, jury analizuje, czy
majg one charakter innowacji pedago-
gicznej, s zintegrowane z programem
nauczania, promujg wspotprace, wy-
korzytuja technologie informacyjno-
-komunikacyjne oraz czy wyrdzniajg sie
rezultatami, sposobem prowadzenia do-
kumentagji i jej rzetelnoscia.

Innowacja pedagogiczna: Nauczy-
ciel decydujacy sie siegnaé w swojej
pracy po zasoby eTwinning wybiera

na stronie www.etwinning.pl, w zaktad-
ce ,Konkursy”. Laureaci w konkursie
,Nasz projekt eTwinning 2024” zostali
wytonieniw nastepujacych kategoriach:
Projekt dla uczniow w wieku 3-6 lat,
Projekt dla ucznidéw w wieku 7-10 lat,
Projekt dla uczniow w wieku 1115 lat,
Projekt dla ucznidéw wwieku16-19 lat,
Dobrostan w szkole,

Synergia eTwinning i Erasmus+,
Ambasador eTwinning (dla nauczy-
cieli realizujgcych zgtaszany projekt
w trakcie petnienia tej funkgji).

* 6 6 ¢ O o o

Dodatkowo w tym roku jury po-
stanowito przyzna¢ dwa wyrdznie-
nia specjalne: za edukacje na rzecz
walki z dezinformacjg oraz za wyko-
rzystywanie sztucznej inteligencji
do aktywizacji wykluczonych.

w ten sposob oryginalng metode
nauczania, ktéra przeksztatca lek-
cje w interesujace przedsiewziecie.
Wbrew pozorom projekt taki nie musi
intrygowac swoim tematem, aby zy-
ska¢ miano innowacyjnego. Nawet
najprostsze pomysty, np. tradycje $wia-
teczne czy miasto, do ktérych realizacji
zaplanowano oryginalne aktywnosci,
moga okazac sie bardzo nowatorskie.
Przedsiewziecie innowacyjne to tez
takie, ktére w jak najwiekszym stopniu
motywuje uczniéw do dziatania. Wtasnie
oni odgrywaja w nim gtéwna role, a na-
uczyciel koordynuje postep ich pracy.


http://www.etwinning.pl/konkursy
http://www.etwinning.pl
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Ich zaangazowanie przejawia sie rowniez
w aktywnej obecnosci na platformie
TwinSpace i w wykorzystywaniu dostep-
nych tam narzedzi.

Integracja z programem naucza-
nia: Projekt eTwinning powinien by¢ od
samego poczatku realizowany zgodnie
z podstawg programowa. Warto tak za-
planowad dziatania w jego ramach, aby
udato sie przeprowadzi¢ przedsiewziecie
atrakcyjne dla ucznidéw i rbwnoczesnie
uzyskac konkretng wartos$¢ edukacyjng
w postaci elementow przewidzianych
w podstawie programowej. Projekt
zyskuje na jakosci, kiedy uda sie w nim
zawrzed tresci z kilku przedmiotow.

Wspotpraca i komunikacja partne-
réw to bardzo istotne aspekty jakosci
projektu. Najlepsze inicjatywy to takie,
w ktérych uczniowie nie ograniczaja sie
do prostej wymiany wiedzy i materiatdw,
ale razem pracujg nad danym zagadnie-
niem, zbieraja i analizujg informacje,
a nastepnie wspolnie rozwigzuja pro-
blemy. Uczestnicy projektu sg partne-
ramiiwszystkie ich zadania powinny by¢
ukierunkowane na wspdtprace. Nawet
jesli gtéwnym zatozeniem jest prosta
wymiana prezentacji, to nalezy takie
dziatania rozszerzy¢ co najmniej o ana-
lize materiatow partnera czy o dyskusje.

TIK — technologie informacyjno-
-komunikacyjne: Rozpoczynajgc wspol-
ne dziatania, partnerzy projektowi maja
do dyspozycji TwinSpace — elektroniczng
przestrzen do wspotpracy. Ponadtowin-
ternecie jest dostepnych wiele darmo-
wych aplikagji, ktére mozna wykorzysty-
wac w dziataniach projektowych — nalezy
jednak uwazad na ztosliwe oprogramo-
wanie i nieodpowiednie tresci, zagrazaja-
ce bezpieczenstwu ucznidéw! Dodatkowe
narzedzia z pewnoscig urozmaicajg reali-
zowane przedsiewziecie i wptywajg pozy-

tywnie na jego jakosé. W tym wypadku
jednak wiecej wcale nie znaczy lepiej,
dlatego warto dobiera¢ je z rozwaga.

Rezultaty i dokumentacja: Ostat-
nim waznym elementem, przektada-
jacym sie na jakos$¢ projektu, jest jego
podsumowanie z przedstawieniem
rezultatéw i ewaluacjg, umozliwiajace
ocene jego wptywu i wartosci. Doku-
mentacja takiego przedsiewziecia po-
winna by¢ bardzo staranna i przygoto-
wana w zgodzie z prawem autorskim.
Nalezy réwniez zadbad o jak najwieksza
dostepno$é wypracowanych materia-
tow przez upublicznienie TwinSpace lub
umieszczenie linkéw do tych materiatéw
w jej ogdlnodostepnej czesci.

Jak wynika z powyzszego zestawie-
nia, zasady e€Twinningu nie naleza do
skomplikowanych. Dzieki elastycznosci
programu proces planowania to bardzo
proste zadanie i kazdy, nawet poczat-
kujacy eTwinner, jest w stanie dobrze
przygotowad swoj pierwszy projekt.
Ideg eTwinningu jest organizowanie
partnerskiej wspotpracy szkédt z réznych
krajow. Krétka i prosta recepta na udany
projekt eTwinningowy mogtaby zatem
brzmiec: ,Skrupulatnie zaplanuj celowe
dziatanie, do ktorego realizacji na réow-
nych zasadach wtaczg sie inni, abyscie
razem mogli dojs$¢ do satysfakcjonuja-
cych rezultatéw”.
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Zapytalismy uczestnikdw tegorocznej
edycji konkursu, co chcieliby przeka-
za¢ innym nauczycielom, aby zacheci¢
ich do realizagji projektéw eTwinning.
Oto ich odpowiedzi.

Magdalena Kraus, koordynatorka
projektu ,,Insects Around Us”

Jesli jeste$ nauczycielem i zasta-
nawiasz sie nad realizacjg projektow
eTwinning, $miato, daj sie wciggnadé wte
fascynujaca miedzynarodowa podréz
edukacyjna. Odkrytam, ze eTwinning to
prawdziwa skarbnica mozliwosci dla na-
uczycieliiucznidw. Po blizszym pozna-
niu tego programu zrozumiatam, ze jest
to swego rodzaju proces, dzieki ktore-
mu dydaktyka staje sie bardziej inspiru-
jaca i efektywna. Wspotpraca miedzy-
narodowa, wymiana doswiadczen i po-
mystéw to nie tylko element projektu,
ale tez prawdziwa przygoda. Program
eTwinning daje niepowtarzalng szanse
na rozwijanie kreatywnosci oraz na na-
wigzywanie miedzynarodowych relagji.
Pozwél sobie na te fascynujaca podréz
- gwarantuje, ze to doswiadczenie nie
tylko zmieni twoja perspektywe zawo-
dowg, ale réwniez przyniesie ci mno-
stwo satysfakcji i radosci.

Paulina Stiler,
koordynatorka projektu
»The Sense of Rainbow Colours”
Najwazniejsze to sie nie bac, podjac
ryzyko i wyzwanie. Nawet jesli projektu
nie uda sie zrealizowad, to nie poraz-
ka, a lekcja. Waznym elementem jest
dobér odpowiednich partneréw, bez
nich ciezko cokolwiek zdziata¢. Na-
lezy upewni¢ sie, ze mamy wspdlng
wizje i jestesmy w podobnym stopniu

zaangazowani. Trzeba tez sie zastano-
wi¢, czy wymyslone przez nas tresci
bedg ciekawe dla naszych podopiecz-
nych i czy wybrany temat zainteresuje
wszystkich. Wazne, zeby duzo rozma-
wiac z partnerami, dzieli¢ sie pomysta-
mi oraz juz zrealizowanymi zadaniami.
Wszystko to napedza projekt. Mysle,
Ze najwazniejsze jest to, aby zy¢ tym
przedsiewzieciem, czud, ze prowadzi
nas ono do czego$ wielkiego.

Elzbieta Sobolewska,
koordynatorka projektu
»Empathy Turtles: For Me,
for You and Nature”

eTwinning to superprzygoda. Naj-
istotniejsze w projekcie sg zaangazowa-
nie uczestnikow, wzorowa wspotpraca
koordynatoréw, kreatywnos$c¢ oraz
wzajemna motywacja zespotow pod-
czas pracy nad poszczegdlnymi zada-
niami. Z tak prowadzonej wspotpracy
powstaje wiele wartosciowych rezulta-
téw, a sam projekt zyskuje na jakosci.

Joanna Mach, koordynatorka
projektu ,, A Rainbow of Emotions”
eTwinning to nie tylko przestrzen
do wspotpracy miedzyszkolnej. To tak-
ze spotecznosd pasjonatdw, ludzi, kto-
rzy chcg sie nieustannie rozwijac i po-
szukuja nowych rozwigzan w edukacji.
Czasem nawet prosty pomyst mozna
przekuc w ciekawe miedzynarodowe
przedsiewziecie. Projekt ,A Rainbow
of Emotions” narodzit sie zobserwacji po-
trzeb uczniow i zachwytu wersjg pop-up
ksigzki Kolorowy potwdr. Zdecydo-
wanie zachecam do wyjscia ze swoimi
dziataniami poza klase oraz do nadania
im nowego wymiaru — w eTwinningu!
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Ewelina Kusiak, koordynatorka
projektu ,,H,O — the Liquid of Life”

Naprawde warto brac udziat w pro-
jektach eTwinning. Dlaczego? Prze-
sgdza o tym mozliwosé wspdtpracy
miedzynarodowej, doskonalenia umie-
jetnosci jezykowych i rozwoju kompe-
tencji osobistych. Radzitabym zacza¢
od szkolen oferowanych przez Krajo-
we Biuro eTwinning — przede wszystkim
od zapoznania sie z funkcjonowaniem
réznych aplikacji. Na poczatku dobrze
wzig¢ udziat w krétkim i szczegdlnie
interesujgcym nas projekcie, aby po-
znad platforme ESEP i przekonac sie,
na czym polega wspdtpraca w progra-
mie. Dobrym pomystem jest réwniez
realizacja pierwszego wtasnego przed-
siewziecia zambasadorem eTwinning.
| jeszcze raz powtorze: naprawde war-
to! Projekty eTwinning dajg wiele mozli-
wosci — przede wszystkim rozwijam sie
dzieki nim jako nauczyciel.

Dorota Dankowska, koordynatorka
projektu ,,Autumn Tree”

Projekty eTwinning to wspania-
ta przygoda edukacyjna nie tylko dla
ucznidw, ale rowniez dla nauczycieli.
Czeste kontakty, dyskusje, wymiana
pomystéw to tworzenie blizszych re-
lacji z partnerami, ba, to zawigzywanie
przyjazni. Dzieki eTwinningowi szkota
jest ciekawa. Nie ma w niej miejsca na
rywalizacje, jest wsp&tpraca. Wszyscy
pracujemy na wspolny rezultat.

Justyna Plota, koordynatorka
projektu ,,Green Computing
for Greener Earth”

Przede wszystkim eTwinningu nie
trzeba sie bad. | warto szukad sposo-
béw, by wzigé w nim udziat. Nie ma pro-
jektéw nieudanych, s3 te bardziej war-

tosciowe i te nieco mniej, ale kazdy jest
wazny w zdobywaniu nowego doswiad-
czenia. Bardzo dobrym pomystem jest
praca zespotowa w ramach jednej szko-
ty, czyli zaangazowanie w przedsiewzie-
cie dwoch oséb z danej placéwki. Daje
to poczucie wsparcia i bezpieczenstwa.
Ponadto mozna ,podwoi¢” wysitki oraz
zaangazowac wieksze grono ucznidéw
i cztonkow spotecznosci lokalnej.

Irena Glowinska, koordynatorka
projektu ,,Mission4Stars”

W, Mission4Stars” stworzylismy wi-
zje wolnej i bezpiecznej Europy przy-
sztosci, a jej realizacja zalezy w duzej
mierze od wspotpracy. Dlatego wazne
jest, aby projekty eTwinning pozwa-
laty nie tylko poszerza¢ umiejetnosci
cyfrowe i jezykowe, ale takze dawaty
sposobnosc nauki tolerancji, szacunku
i innych wartosci. Zrozumienie i wdra-
zanie wiedzy zdobyte]j przez ucznidéw
jest bardzo przydatne, ale wazniejszg
korzyscia wynikajacg z realizacji przed-
siewzie¢ eTwinning s3 nowe pomysty,
wymiana dos$wiadczen, poszukiwa-
nie innych rozwigzan niz te dostepne
np. wsieci, stawianie czota problemom
czy wycigganie wnioskow na podstawie
analizy przyczynowo-skutkowej. Na-
uczyciele, ktorzy zaczynajg swojg przy-
gode z €Twinningiem, moga wzorowac
sie na wczesniejszych projektach, kté-
rych opisy sg dostepne na platformie
projektowej, oraz realizowad je we-
dtug zamieszczonych tam planéw badz
modyfikowac je. A z czasem, nabraw-
szy doswiadczenia, moga rozpoczad
prace nad prowadzeniem autorskich
przedsiewzieé. Innowacyjne formy
i metody pracy, ktore zapewnia pro-
gram, sg bardzo atrakcyjne dla uczniow.
Dzieki temu dziatania projektowe
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odbywaja sie w dowolnym czasie
iw przyjaznej atmosferze. | mimo ze wy-
magaja zaangazowania, duzego nakta-
du czasu i pracy, to usmiech uczniow,
przyjaznie z partnerami zagranicznymi,
uznanie ze strony rodzicéw oraz dyrek-
cji, wszystkie sukcesy osiggane dzieki
tym przedsiewzieciom wptywaja pozy-
tywnie na dobre samopoczucie i sprzy-
jaja tworzeniu bezpiecznej przestrzeni
edukacyjnej.

Anna Wojciechowska,
koordynatorka projektu
,»3D Printed Board Game”

Dlaczego warto bra¢ udziat w pro-
jektach eTwinning? Powodow jest wiele.
Jednym z nich moze by¢ to, ze przez
umozliwienie uczniom kontaktu z ré-
wiesnikami z innych krajéw nasze za-
jecia zyskuja nowy wymiar. Mtodziez
chetniej w nich uczestniczy, uczy sie
tego, co z pewnoscig przyda sie jej
w pdzZniejszym zyciu, ma tez wptyw na
jakos¢ wykonywanych prac, ktore sg
unikalne, a sam proces edukacyjny to
co$innego nizwykonywanie co roku za-
dan zaplanowanych przez nauczyciela.
Drodzy nauczyciele, dzieki realizacji
projektow eTwinning mozecie sprawic,
Ze uczenie sie stanie sie tworcze. Wasi
podopieczni beda rozwigzywacd rze-
czywiste, a nie wymyslone problemy.
Nauczg sie takze odpowiedzialnosci za
swojg prace i podjete zobowigzania.
Warto pamietaé rowniez o wtasnym
rozwoju zawodowym. Dzieki €Twinnin-
gowi mozecie rozwing¢ swoj warsztat,
stworzy¢ i poznaé nowe metody dydak-
tyczne, wreszcie, mozecie realizowad
swoje pasje. Praca z projektami eTwin-
ning to réwniez motywacja do rozwija-
nia znajomosci jezyka obcego, ktérego
podczas pracy projektowej uzywa sie

w sytuacjach rzeczywistych, oraz do
nieustannego poznawania NOwOosCi
sprzetowych i w zakresie oprogramo-
wania. Nie trzeba sie martwié, ze sobie
nie poradzicie, bo partnerzy dzielg sie
doswiadczeniem i pomagaja sobie wza-
jemnie. Dzieki przedsiewzieciom eTwin-
ning mozecie utrzymywac miedzy-
narodowe kontakty z ludZzmi o po-
dobnych zainteresowaniach i pasjach.
Ponadto kazdy z was moze osiggnad
sukces, poniewaz to wy decydujecie
o tresci projektu, czasie jego trwania
i rezultatach. Mozecie wiec zaplanowac
prace na miare wtasnych zaintereso-
wan, potrzeb i mozliwosci czasowych.

Arleta Szydtowska, koordynatorka
projektu ,,Used but Not Useless”

Nalezy: mie¢ plan dziatan, moni-
torowac ich postep, komunikowac sie
z partnerami, rozmawiac z uczniami
oraz wspierac ich inicjatywe i pomysty.
Trzeba tez pamietac o tym, ze rozwdj
wymaga wyjscia ze strefy komfortu,
atrudnosci pobudzajg do poszukiwania
niestandardowych rozwigzan. Warto
prébowad prowadzié projekty eTwin-
ning, poniewaz w czasie ich trwania
mozemy testowac nowe pomysty i TIK
w praktyce.

Edyta Dobiesz-Jaderko,
koordynatorka projektu

»Aus der Vergangenheit
lernen und gemeinsam Briicken
in die Zukunft bauen”

Udziat mtodziezy w dobrze prze-
myslanych i przygotowanych projek-
tach eTwinning, wtaczenie ucznidw
w prace nad wyborem zadan, zapew-
nienie im duzej swobody w procesie
realizacji — wszystko to sie przektada
na bardzo wymierne efekty, zaréwno
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w nauczaniu, jak i w sferze integrowania
ucznidw, wyzwalania w nich kreatyw-
nosci, pasji, ambicji, odpowiedzialno-
$ci za efekty koncowe. eTwinning to na
lepszy sposdb, by taczyc rézne nacje,
poznawac ich sposéb myslenia i budo-
wac porozumienie, a takze, by czerpad
nowe pomysty.

Aneta Kleisa, koordynatorka
projektu ,,Here & Now with Art
and Mindfulness at School”
Projekty eTwinning moga by¢ nie-
konwencjonalnym uzupetnieniem
programu nauczania oraz niezwykle
angazujgcym i ekscytujagcym doswiad-
czeniem. Elastyczno$¢ tych przedsie-
wzieé pozwala na tworcze podejscie do
pracy wiasnej, poniewaz samemu ustala
sie jej temat i plan.

Justyna Kukutka, koordynatorka
projektu ,,Happy Maths”

Nie trzeba bac sie realizacji projek-
tow eTwinning — to moja pierwsza rada
dla nauczycieli, ktérzy chca rozpoczad
przygode z programem. Jezeli nie
sprobuja, nie przekonaja sie, ze warto.
Kiedy sie juz odwaza, powinni wybraé
temat, ktéry znajg i lubig, aby realizo-
wac przedsiewziecie z pasjg. Doradzam,
aby zapoznali sie z doswiadczeniami
innych, skorzystali ze skarbnicy pomy-
stéw, ktdre znajdg choéby w publika-
cjach Zwycieskie projekty eTwinning
oraz na stronie programu, i zainspiro-
wali sie do podjecia inicjatywy.

Tomasz Ordza, koordynator
projektu ,,BIRDnet”

Niezwykle wazne sg komunikacja
oraz zaplanowanie dziatan w grupie
nauczycieli biorgcych udziat w pro-
jekcie zarowno w szkole macierzystej,

jakiwinstytucjach partnerskich. Regu-
larne kontakty, np. za posrednictwem
wspotdzielonych dokumentow, utat-
wiajg realizacje przedsiewziecia. Ztotg
rada jest takze wspotpraca nauczycieli
réznych przedmiotow w danej szkole
w ramach jednego przedsiewziecia
eTwinning. Pozwala ona zawigzywac
silne relacje oraz przyczynia sie do
rozwoju nie tylko ucznidw, ale tez nas
samych i naszej spotecznosci!

Katarzyna Siwczak, koordynatorka
projektu ,,Comp@ss”

Dobry projekt eTwinning jest wyni-
kiem dobrej wspotpracy — jesli trafili-
$my na rzetelnego partnera, warto kon-
tynuowac wspolne dziatania. Z naszym
dream teamem, gdy tylko konczymy
jedno przedsiewziecie, myslimy juz
o kolejnym. Nauczanie metoda pro-
jektu edukacyjnego przy wykorzysta-
niu mozliwosci programu eTwinning to
moim zdaniem przepis na najbardziej
efektywng nauke. Co prawda, organi-
zacja kazdej takiej inicjatywy zawsze
wigze sie z wysitkiem oraz wymaga
duzego naktadu czasu i pracy, ale jest
to wktad, ktéry zwraca sie z nawiazka
m.in. w postaci ogromnej satysfakgji.

Anna Szczepaniak, koordynatorka
projektu ,,Space Challenges”

Kazdy projekt eTwinning to nowe
znajomosci, wyzwania, umiejetnosci,
a takze nowa wiedza dla nauczyciela
i dla jego ucznidw. Realizacja miedzy-
narodowych przedsiewzie¢ edukacyj-
nych to najlepszy kurs jezykowy i meto-
dyczny, szansa na rozwijanie wszystkich
kompetencji kluczowych, motywacja
do nauki jezyka obcego, rozwijanie kre-
atywnosci i ciekawosci.
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tukasz Kaminski, koordynator
projektu ,,What’s New about
the News?”

eTwinning to ludzie — uczniowie,
nauczyciele i inni pracownicy szkdt,
to zawsze nowa przygoda. Dzieki wie-
loletnim dziataniom projektowym
znacznie poszerzytem swojg wiedze
dotyczaca TIK, jeszcze zanim staty sie
one powszechne i popularne. Co do rad
dla nowych i przysztych eTwinnerdw,
zawsze powtarzam jedno: zacznijcie
od czegos prostego i krotkiego, dzieki
temu przekonacie sie, jak przedsiewzie-
cie eTwinning wyglada w praktyce. Pa-
mietajcie, ze moze by¢ ono realizowa-
ne w jezyku polskim, z nauczycielami
z innych placéwek. Podstawa sukcesu
jest regularna komunikacja, zaréwno
miedzy nauczycielami-partnerami,
jak i uczniami-partnerami. Moge $mia-
to powiedziec, ze bez komunikacji nie
ma projektu. Réwniez odpowiedni
podziat zadan jest istotny. Dotyczy
to nie tylko wtasciwego zaplanowa-
nia dziatan ucznidw, ale takze zadan
nauczycieli, ktérzy powinni rozto-

zy¢ odpowiedzialnos¢ miedzy siebie.
Dla uczniéw projekt to nowy sposéb
pracy i nowe doswiadczenia oraz moz-
liwo$¢ nawiazania relacji z rowiesnika-
mi z krajéw partnerskich. Dla nas, na-
uczycieli, zapewne najwazniejszy jest
rozwéj kompetencji, ktore przydaja
sie w zyciu zawodowym i prywatnym.
Od lat rekomenduje projekty eTwin-
ning i zdania nie zmieniam - to jest
pozytywne uzaleznienie.

Michat Siwkowski, koordynator
projektu ,, Al Masters”

Przede wszystkim warto podjgé
prébe realizacji projektu o tematyce,
ktora nas pasjonuje i w ktorej czujemy
sie komfortowo. Mozemy wykorzystac
nasze zainteresowania, hobby i do-
$wiadczenia, aby zainspirowac ucznidw.
Dzieki elastycznosci programu e€Twin-
ning mozemy pracowad w warunkach,
ktore wybierzemy sobie sami. W rezul-
tacie praca nad projektem nie bedzie
dla nas ucigzliwym obowiagzkiem, a czy-
stg przyjemnoscia. u
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Insects Around Us

Projekt byt odpowiedzig na gteboka fascynacje dzieci otaczajacym
je srodowiskiem naturalnym. Jest ono dla nich ekscytujace ze
wzgledu na niezwykte bogactwo istniejagcych w nim form zycia.
Celem przedsiewziecia byto wprowadzenie najmtodszych

w mikrokosmos t3k, gdzie owady i inne drobne organizmy

oraz wieksze zwierzeta i rosliny koegzystujg, tworzac
zréownowazony, zarazem jednak bardzo delikatny ekosystem

Magdalena Kraus
Przedszkole w Zespole
Szkolno-Przedszkolnym

w Bestwince,

woj. Slaskie

school-education.ec.europa.eu/en/
etwinning/projects/insects-around-us/

twinspace

8 miesigcy

Butgaria, Chorwacja, Grecja,
Hiszpania, Litwa, Rumunia

ytut projektu odzwierciedla

jego cel — che¢ przyblizenia

uczestnikom $wiata owaddw.

Poza tym dzieki wspotpracy
miedzynarodowej przedsiewziecie
otworzyto przed najmtodszymi dzie¢mi
drzwi do zrozumienia réznorodnosci
kulturowej. W rezultacie przedszkolaki
zdobyty wiedze przyrodniczg, rozwine-
ty postawy proekologiczne oraz kom-
petencje komunikacyjne i jezykowe,
a takze poszerzyty swoje horyzonty.
Nauczyciele realizujacy projekt dzieki
wspotpracy miedzynarodowej zyskali
zas sposobno$é wymiany doswiadczen
i dobrych praktyk, a takze podniesienia
swoich kompetencji pedagogicznych.

Cele projektu

Zatozenia projektu koncentrowa-
ty sie na stworzeniu kompleksowego
doswiadczenia edukacyjnego, ktére
wykraczatoby poza granice nauczania
w tradycyjnym rozumieniu. Ponadto
przedsiewziecie zaktadato integracje
tresci programowych i nowoczesnych
metod nauczania.

Pierwszym zadaniem projektowym
byto stworzenie przez dzieci logoty-
pow obrazujacych idee wspdtpracy
miedzynarodowej w ramach przed-
siewziecia oraz wybor najlepszego
z nich. Nastepnie najmtodsi wzieli udziat
w zajeciach ukierunkowanych na bada-
nie $wiata owaddw, a efektem ich eks-
ploracji byta Encyklopedia insektdw.

+ ukazanie piekna przyrody ¢ wyksztatcanie opiekunczego stosunku

do swiata owadéw oraz umiejetnosci madrego funkcjonowania w otoczeniu

naturalnym ¢ rozwijanie poczucia odpowiedzialnosci za jakos¢ zycia na Ziemi

+ zwiekszanie motywacji do nauki jezyka obcego i poszerzanie kompeteng;ji
jezykowych ¢ podnoszenie umiejetnosci wspotpracy oraz prezentacji
efektéw pracy zadaniowej ¢ doskonalenie znajomosci TIK


http://www.canva.com/design/DAF-xGJOk5o/ykyi_CNGlM3fihaL-GOc5A/edit?utm_content=DAF-xGJOk5o&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
http://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/insects-around-us/twinspace
http://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/insects-around-us/twinspace
http://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/insects-around-us/twinspace

Galeria motyli stworzonych przez dzieci
za pomoca narzedzia internetowego

Komentarz jury

Przedsiewziecie zwieksza
wrazliwo$¢ przyrodniczg dzieci.
Podejscie do jego realizacji
byto usystematyzowane.
Wyczerpujaco przedstawiono
tematyke projektu, wykazano
powigzania z programem
nauczania. W dziataniach
widoczna jest wspotpraca

z wykorzystaniem TIK oraz
rowne zaangazowanie
partnerow. W jej wyniku
wypracowano mierzalne
rezultaty. Przestrzen

TwinSpace jest bardzo
czytelna. Szczegbétowo
przedstawiono takze proces
ewaluacji dziatan projektowych.

Z kolei w ramach aktywnosci ,Insect
movements” przedszkolaki symulowaty
ruchy owaddw, jednoczesnie postugu-
jac sie zwrotami w jezyku angielskim.

W celu promocji wymiany kulturo-
wej dzieci wysytaty kartki $wigteczne
i ilustracje przedstawiajace owady do
swoich kolegow ze szkot partnerskich,
wykorzystane nastepnie do stworzenia
Europejskiego Stowniczka Obrazkowe-
go. Dzieki tym aktywnosciom zyskaty
okazje do uzywania jezyka angielskiego
w praktyce. Dziatania te sprzyjaty réw-
niez rozumieniu réznorodnosci kultu-
rowej w Europie.

W ramach aktywnosci projektowych
uczestnicy wykonywali tez inne prace
manualne. Stworzyli m.in. wizerunki
motyli, pozostawiajac ich uzupetenie-
nie kolegom z placéwek partnerskich.
Rezultatem byta miedzynarodowa Gale-
ria Motyli. Ponadto dzieci wziety udziat
w projektowym konkursie plastyczno-
-jezykowym , My Favourite Insects”.

Na kolejnym etapie przeprowadzo-
no zajecia czytelnicze na podstawie
anglojezycznej ksigzki The Very Hungry
Caterpillar. Lekturze towarzyszyty licz-

ne aktywnosci. Nauczyciele utworzyli
bank pomystéw do pracy z ksigzka
z wykorzystaniem platformy Wakelet.

Przedszkolaki uczestniczyty row-
niez w zdalnym spotkaniu miedzynaro-
dowym, podczas ktorego prezentowaty
wiersze i piosenki o owadach. Wspélnie
stworzyty tez elektroniczng ksigzeczke
Mysterious Eggs z wtasnymi ilustracja-
mi oraz trescig rozwijang kolejno przez
wszystkich partneréw przedsiewzie-
cia. Ponadto wziety udziat w grach in-
teraktywnych, a takze rozwigzaty quiz
sprawdzajgcy wiedze zdobyta podczas
aktywnosci projektowych.

Dzieci byty zachwycone mozliwo-
Scig wspotpracy z rowiesnikami zinnych
krajow oraz dzielenia sie swoimi spo-
strzezeniami. Nie tylko wyniosty z pro-
jektu wiedze natemat przyrody i umie-
jetnosci jezykowe, ale takze rozwinety
swoje kompetencje spoteczne, takie jak
umiejetnosc wspotpracy, komunikacji
i samodzielno$¢. Przedsiewziecie skto-
nito je réwniez do interdyscyplinarnej
eksploracji réznych dziedzin.

Jednym z wyzwan podczas pro-
wadzenia projektu byto efektywne
zarzadzanie wspdtpracg miedzyna-
rodowa oraz integrowanie nowocze-
snych metod i tresci edukacyjnych
z programem nauczania. Przyniosto to
jednak cenne doswiadczenia w zakresie
m.in. wykorzystywania technologii
informacyjno-komunikacyjnych (TIK)
oraz tworzenia angazujacego srodowi-
ska do nauki. [ |
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The Sense of Rainbow Colours

Czy nauka koloréw to jedynie powtarzanie ich nazw? Zdecydowanie nie!
Projekt miat da¢ jego uczestnikom mozliwos¢ odkrywania barw $wiata
wszystkimi zmystami. Koordynatorki przedsiewziecia postawity w pracy
projektowej na doswiadczanie empiryczne i eksperymentowanie oraz
na aktywnosci tworcze przy zachowaniu zasad wiaczenia spotecznego.
Pozwolito to dzieciom o réznym stopniu funkcjonowania poznawczego

Paulina Stiler, Aleksandra Armada

Przedszkole z Oddziatami Specjalnymi

i z Oddziatami Integracyjnymi nr 48

w Zabrzu, woj. Slaskie

school-education.ec.europa.eu/pl/etwin-
ning/projects/sense-rainbow-colours/

twinspace

3 miesiace

Armenia, Czechy, Stowacja

uczyc sie w petni na swoich warunkach

rojekt zostat zapoczatkowany

po miedzynarodowym semina-

rium €Twinning dla nauczycieli

wychowania przedszkolnego,
ktore pod hastem ,Creative Learning
Environment in Kindergarten” odbyto
sie latem 2022 roku w Warszawie. Nauka
nazw koloréw byta celem, do ktérego
dazyty koordynatorki przedsiewziecia.
Do jego realizacji doprowadzito wyko-
rzystanie w dziataniach projektowych
metod badawczych, technologii infor-
macyjno-komunikacyjnych (TIK) oraz
nowych technik plastycznych. Przede
wszystkim jednak zaprocentowato od-
danie petnej inicjatywy dzieciom. Meto-
dy te pozwolity uczestnikom odkrywac
$wiat i wyciggad wnioski na jego temat
pod czujnym okiem swoich opiekunek.

Cele projektu

W rezultacie projekt polegat nie tylko
na nauce kolorow. Przedszkolaki zyska-
ty takze mozliwo$¢ poznania rowiesni-
kow z innych krajéw oraz ich kultur.
Przedsiewziecie uwzgledniato przy
tym koniecznos$c¢ wyréwnywania szans
edukacyjnych — wjego ramach integro-
waty sie dzieci neurotypowe z dzie¢mi
z niepetnosprawnosciami. Dzieki temu
wszyscy uczestnicy zyskali mozliwosé
doswiadczania $wiata, ktérego aspekty
czesto sa dla nich odlegte lub zupetnie
niedostepne. Nauczycielki zas, dla kto-
rych przedsiewziecie €Twinning byto
nowym wyzwaniem zawodowym, mu-
siaty wyjs$¢ ze swojej strefy komfortu.
Zyskaty dzieki temu nowe doswiadcze-
nie, ktére beda wykorzystywad w co-
dziennej pracy dydaktyczne;.

+ rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania koloréw i eksplorowanie barw natury
+ wielozmystowe doznawanie koloréw teczy ¢ rozwijanie kreatywnosci

+ nauka pracy w zespole ¢ stworzenie prac nawigzujacych do teczy

+ opracowanie miedzynarodowego stownika koloréow


http://www.canva.com/design/DAFcdJZtO6Y/YJYIpKgow3MNSQJEvSm4gg/edit?utm_content=DAFcdJZtO6Y&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
http://school-education.ec.europa.eu/pl/etwinning/projects/sense-rainbow-colours/twinspace
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http://school-education.ec.europa.eu/pl/etwinning/projects/sense-rainbow-colours/twinspace

Sala do zajec z Sensoplastyka®

Komentarz jury

Projekt o prostej tematyce
uwzgledniajacy dziatania
pozwalajace wychowankom
przedszkola rozwija¢ rézne
kompetencje. Interesujacy
plan przedsiewziecia

skonstruowany wokot
zagadnienia kolorow teczy.
Temat pobudzajgcy ciekawos¢
przedszkolakéw i motywujacy
ich do dziatania. Duzo
angazujgcych aktywnosdi,
dobrze zaplanowanych

w trybie tygodniowym.

Dzieki projektowi jego koordynator-
kom udato sie wprowadzi¢ do naucza-
nia przedszkolnego eksperymentalne
podejscie badawcze. Zorganizowaty
zajecia zgodnie z zasadami Sensopla-
styki®, podczas ktdrych dzieci moga by¢
w swoich dziataniach w petni samodziel-
ne. Same podejmuja wszystkie decyzje
i doskonale sie w tym odnajduja.

Praca z wykorzystaniem metod
aktywizujacych — poza tym, ze inno-
wacyjna — okazata sie zdecydowanie
bardziej efektywna niz nauczanie tra-
dycyjne. Dzieki niej dzieci chetniej

Teczowe kamyczki

wspotpracowaty, bardziej skupiaty sie
na zadaniach i na doprowadzeniuich do
konca. Projekt okazat sie pozytywnym
doswiadczeniem takze dla uczestnikéw
z niepetnosprawnosciami. Dzieci z tego
typu trudnosciami czesto majg ktopot
ze skupieniem uwagi. W trakcie zadan
projektowych byty jednak bardzo zaan-
gazowane i wykazywaty duzo wieksza
ciekawos¢ poznawczg niz zazwyczaj. To
wartos$¢ sama w sobie, poniewaz zwykle
bardzo trudno wzbudzié¢ w nich zainte-
resowanie i utrzymad ich koncentracje.

Najwieksze wyzwanie podczas re-
alizacji projektu stanowito znalezienie
partnerow. Prowadzenie przedsie-
wziecia okazato sie tatwiejsze niz jego
pierwszy etap. Przetamanie bariery
jezykowej i codzienna komunikacja
w jezyku angielskim byty dla koor-
dynatorek okazja, by rozwijaé swoje
umiejetnosci w tym zakresie. Partne-
rzy projektowi z zagranicy podzielali
obawy w kwestii znajomosci jezyka,
ale w wyniku nawigzania kolezenskich
relacji wszyscy odnaleZli sie we wspot-
pracy i czuli sie w niej komfortowo.

Filip zmienit si¢ w cudne jabtuszko
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Empathy Turtles:
For Me, for You and Nature

Elzbieta Sobolewska
Przedszkole nr 1
.BAJKA" w Myszkowie,

woj. Slaskie

school-education.ec.europa.eu/pl/etwin-
ning/projects/empathy-turtles-me-you-
-and-nature/twinspace/pages

10 miesiecy

Butgaria, Grecja, Hiszpania,

Rumunia, Stowacja

Projekt byt ukierunkowany na rozwijanie umiejetnosci miekkich,
zwlaszcza zdolnosci do rozpoznawania uczu¢ i do wspétodczuwania.
Koordynatorzy przedsiewziecia skupili sie na emocjonalnych,
poznawczych i kinestetycznych wymiarach empatii. Kompetencje
te wykorzystywali nastepnie do realizacji celéw zrownowazonego
rozwoju srodowiska naturalnego w jego wymiarze lokalnym

rojekt podzielono na trzy fazy:

,Empatia dla mnie”, ,Empatia

dla ciebie” oraz ,Empatia dla

natury”. W pierwszej uczestni-
cy rozpoznawali swoje emocje i uczyli
sie nimi zarzadzac. W drugiej starali sie
zrozumiec¢ uczucia innych i odkrywali
sposoby, jak udziela¢ im niezbednego
wsparcia. W trzeciej za$ kultywowali
szacunek do $rodowiska naturalnego
i zwierzat oraz podejmowali dziatania
na rzecz ich ochrony. Cele te zrealizo-
wano dzieki eksperymentalnym aktyw-
nosciom edukacyjnym. W ich ramach

Cele projektu

dzieci pracowaty przy uzyciu dobra-
nych do ich wieku narzedzi Web 2.0
oraz rozwigzan z zakresu robotyki.
Przedsiewziecie zrealizowano me-
toda nauki przez zabawe i ¢wiczenia
praktyczne. Uwzgledniono w nim za-
jecia z réznych dziedzin z naciskiem
na zagadnienie emocji. Naturalne za-
chowania przedszkolakéw byty moty-
wem przewodnim rozmowy na temat
uczud¢ i empatii oraz podstawa nauki
rozpoznawania stanéw emocjonal-
nych. W dziataniach tych dzieci mogty
obserwowad réwniez zmagania swoich

+ wszechstronny i zrGwnowazony rozwdj z naciskiem na zwiekszanie inteligencji

emocjonalnej ¢ ksztattowanie pozytywnych postaw wobec innych ludzi, zwierzat

i sSrodowiska * zachecanie do aktywnego uczestnictwa jako formy zaangazowania

obywatelskiego ¢ rozwijanie podejscia naukowego w mysleniu przez obserwacje
i eksperymentowanie oraz formutowanie i weryfikowanie hipotez ¢ poszerzanie

doswiadczen edukacyjnych
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http://school-education.ec.europa.eu/pl/etwinning/projects/empathy-turtles-me-you-and-nature/twinspace/page
http://school-education.ec.europa.eu/pl/etwinning/projects/empathy-turtles-me-you-and-nature/twinspace/page
http://school-education.ec.europa.eu/pl/etwinning/projects/empathy-turtles-me-you-and-nature/twinspace/page

Certyfikaty dla uczestnikéw za sumienna
prace przez caty rok

Jajeczkowy teatrzyk

rowiesnikow z innych krajow. Motywo-
wato je to do lepszego rozumienia uczué
i do radzenia sobie z nimi. Pod koniec re-
alizacji przedsiewziecia same probowaty
np. pokonad zto$¢ wedtug poznanej
instrukgji, reagowaty na emocje kolegéw
i kolezanek, czesciej rozmawiaty o uczu-
ciach. Udawato sie to rowniez dzieki
uwaznemu wystuchiwaniu ich przez
koordynatorki projektu towarzyszgce
im podczas kazdej aktywnosci, a takze
dzieki bezwarunkowej akceptacji ich
stanéw emocjonalnych, ktéra naturalnie
buduje poczucie bezpieczenstwa.
Ponadto w ramach aktywnosci
projektowych uczestnicy rozwijali
umiejetnos¢ skutecznej komunika-
cji i wspotpracy, a takze krytycznego
myslenia i kreatywnosci. Natomiast
systematyczne realizowanie zadan na-

Jak pokonac ztosé?

uczyto ich samodyscypliny i samodziel-
nosci. Projekt ksztattowat tez postawy
otwartosci, ciekawosci i tolerancji wo-
becinnych kultur. Poza tym pod okiem
wychowawcow dzieci m.in. éwiczyty
koordynacje wzrokowo-ruchowsg,
graty w gry kooperacyjne na Kahoot!
i wspolnie malowaty. Niejednokrotnie
tez same inicjowaty inne dziatania.

W wyniku przedsiewziecia powstaty
oryginalne produkty koficowe promo-
wane we wszystkich krajach partner-
skich, m.in. Ksiega szczescia i Ksiega
smutku, Stownik emocji w jezykach
partnerskich, plakat przedstawiajacy
leki uczestnikow, tablica z pomystami,
jak przezwycieza¢ wstyd, i gra Emocje.

Wiele dziatan przewidzianych
w projekcie byto wyzwaniem, ale kaz-
de z nich po doktadnym przeanalizowa-
niu uczestnicy wykonywali z radoscia
i wielkim zaangazowaniem. Zadowo-
lenie i satysfakcja partneréw oraz po-
zytywne wypowiedzi dzieci bioracych
udziat w przedsiewzieciu i ich rodzicow
na temat projektu $wiadczg o tym, ze
byt on nie tylko bardzo potrzebny, ale
takze inspirujacy. [ |

Komentarz jury

Ciekawy i starannie
zaplanowany projekt
rozwijajacy inteligencje
emocjonalng dzieci.

Byto w nim miejsce

na zaprezentowanie regut

wspotpracy, nauke obstugi
aplikacji oraz na rozmowy

o emocjach. Na pochwate
zastuguje takze préba
przeniesienia teoretycznych
rozwazan o empatii

do Swiata rzeczywistego.
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A Rainbow of Emotions

Joanna Mach, Renata Wieczorek
Szkota Podstawowa
im. ks. Stanistawa Stotwiniskiego

w Kamieniu, woj. matopolskie

school-education.ec.europa.eu/en/
etwinning/projects/rainbow-emotions-0/

twinspace

9 miesiecy

Hiszpania, Niemcy, Wtochy

Dzieci doswiadczajg réznych emocji: od radosci i podekscytowania
po ztos¢ i frustracje. Czasem trudno im rozpoznac i nazwac swoje
uczucia, a jeszcze trudniej — radzic sobie z nimi. Ich projektowym
przewodnikiem po teczowym swiecie emocji byt sympatyczny
Kolorowy Potwor z ksigzki Anny Llenas El monstruo de colores.
Razem z nim uczniowie odkrywali, ze wielobarwne uczucia: 26ttq
rados¢, czerwong ztos¢, zielony spokdj, niebieski smutek i czarny
strach, mozna rozplatac i uporzadkowac

ramach projektu zor-

ganizowano aktyw-

nosci, ktore pozwolity

w atrakcyjny sposdb
wprowadzi¢ dzieci w nietatwy temat
emocji. Dzieki swojej réznorodnosci,
interdyscyplinarnosci i angazowaniu
wielu zmystéw zadania projektowe
pomogty uczniom, niezaleznie od
ich poziomu wiedzy, zainteresowan
i mozliwosci intelektualnych, znalez¢
obszar, w ktérym kazdy z nich mogt
wykorzysta¢ swoje mocne strony.
W rezultacie uczestnictwo w projek-
cie przyniosto im wieksza $wiadomos¢
emocjonalng i pozwolito wzmocnié

wiare w siebie. Realizacja projektu
przyczynita sie takze do stworzenia
wspierajacej atmosfery w klasie. Dla
nauczycieli przedsiewziecie byto nie
tylko kolejnym krokiem w rozwoju za-
wodowym. Pomogto im takze zacie-
$ni¢ europejskie przyjaznie oraz stato
sie okazja do dzielenia sie wiedzg i do
wymiany doswiadczen.

Projekt byt czescig codziennej pra-
cy z klasg. Pomégt zrealizowad tresci
wielu przedmiotéw dzieki dziataniom
ukierunkowanym m.in. na aktywne
stuchanie, dyskusje i burze mozgow,
a takze na aktywnosci kreatywne, jak
formowanie naczyn na wzér prac Pa-

Cele projektu

+ wspieranie rozwoju emocjonalnego, zwtaszcza umiejetnosci rozpoznawania
uczué i wyrazania ich w spotecznie akceptowalny sposéb ¢ podnoszenie
kompetencji w zakresie jezykéw ojczystego i angielskiego ¢ poznawanie
Swiata przez obserwacje i eksperymentowanie ¢ usprawnianie motoryki duzej
i matej ® rozwijanie umiejetnosci pracy w zespole ¢ rozwijanie motywacji

i pozytywnego nastawienia do szkoty i nauki ¢ zachecanie do autorefleks;ji
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Kolorowy Potwor

Komentarz jury

Wzorcowy projekt. Spojny

i bardzo dobrze zrealizowany.
Wyrazny podziat
odpowiedzialnosci za dziatania
oraz widoczne zaangazowanie
wszystkich partnerow.

Mimo wielosci zadan

nie pominieto wspotpracy szkot.

Nalezy docenic aktywnosci
uwzgledniajace wspotprace

w grupach miedzynarodowych.
TwinSpace jest bardzo
przejrzysta, zawiera
podsumowanie projektu,

a takze opisy proceséw
ewaluacji i upowszechniania.

bla Picassa i malowanie ich pod okiem
artysty plastyka. Gtéwnym dziataniem
projektowym byta jednak edukacja
w zakresie emocjonalnosci. W klasie
pojawity sie kolorowe stoiki, do kté-
rych uczniowie przez caty rok szkolny
wrzucali karteczki opisujace ich do-
minujace emocje. Pomogto im to nie
tylko nauczy¢ sie nazywac to, co od-
czuwajg, ale takze zrozumied, ze kazdy
moze czasem sie cieszy¢, czasem sie
smucic¢, a czasem odczuwacd strach.

Przedsiewziecie byto takze Zzrodtem
zabawy. Dzieci z ogromnym zainte-
resowaniem $ledzity zwtaszcza rela-
cje z prac swoich kolegéw ze szkot
partnerskich. Niecierpliwie czekaty
na kolejne spotkania w sieci, podczas
ktérych wspolnie tworzyty m.in. zdal-
ny stowniczek emocji czy emotkowe
zaktadki do ksigzek. Duzym przezy-
ciem dla nich byta wystawa dla spo-
tecznosci lokalnej, na ktérej mozna
byto zobaczy¢ wykonane w grupach
miedzynarodowych obrazy emocji
oraz wiele innych prac manualnych,
jak maskotka projektu, makieta Kraina
pozytywnych emocji i fotograficzna
relacja z przedsiewziecia.

Ni¢ przyjazni przegoni kazdy smutek

I choé nie sposdb wymienié wszyst-
kich aktywnosci w ramach tego przed-
siewziecia, trzeba wspomniec jeszcze
m.in. o wspdlnym szyciu, $piewie, tarcu
i muzykowaniu oraz o grze terenowej
typu treasure hunt.

Zadaniem bonusowym dla grupy
projektowej z Polski, ktérego efekt
wywotat duze podekscytowanie,
byta Ksiega Potwornie Fajnych Ludzi.
Uczniowie przygotowali obrazki
przedstawiajace ich idoli jako Kolo-
rowe Potwory, nominujgc ich tym
samym do tej ksiegi. Nagrali tak-
ze pytania dotyczace sfery emocji,
ktdre nastepnie przestali wybranym
artystom. Wielka niespodzianke spra-
wity odpowiedzi Stawomira i Kajry,
ktérzy opublikowali je w specjalnie na-
granych filmach.

Koordynatorzy przedsiewziecia
z placéwek partnerskich wzajemnie
motywowali sie do dziatania. W trakcie
projektu zgtaszali wiele nowych inspi-
racji i pomystow, przez co byt on wyma-
gajacy pod wzgledem zasobdw i czasu.
Byt to jednak czas dobrze wykorzysta-
ny. Przynidst im bowiem wiele satysfak-
¢ji i radosci z pracy z uczniami. 1
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H,O — the Liquid of Life

Ewelina Kusiak
Zespdt Szkolno-
-Przedszkolny nr 9

we Wroctawiu,

woj. dolnoslaskie

school-education.ec.europa.eu/pl/etwin-
ning/projects/h2o-liquid-life/twinspace

3 miesiace

Armenia, Azerbejdzan, Butgaria,
Chorwacja, Francja, Grecja, Hiszpania,
Litwa, Motdawia, Polska, Rumunia,
Serbia, Turcja, Wtochy

Zmiany klimatyczne to w ostatnich latach bardzo istotny i czesto
poruszany temat. Uczniowie rowniez interesujg sie tym zagadnieniem
i chetnie biorg udziat w akcjach proekologicznych. Potaczenie nauki
jezyka angielskiego, biologii, geografii i lubianych przez dzieci zajeé
przyrodniczych to gotowy pomyst na wszechstronnie rozwijajacy

projekt edukacyjny

klasach I-Ill omawia sie

zagadnienia ekologiczne.

W ramach projektu te-

matyke te zintegrowano
z nauczaniem jezyka angielskiego oraz
elementow biologii, geografiii edukagji
spotecznej. Dziekitemu do procesu na-
uczania wprowadzono nowe, kreatyw-
ne i skuteczne rozwigzania. Podczas
lekcji uczniowie pracowali w trybie od-
miennym niz tradycyjne zgtebianie wie-
dzy zgodnie z wytycznymi z podrecz-
nika. W rezultacie mieli szanse rozwija¢
umiejetnosci spoteczne, kompetencje
kluczowe, niezbedne zaréwno w zyciu
prywatnym, jak i w przysztej aktywnosci
zawodowej, w tym w zakresie znajomo-
$ci nowoczesnych technologii. Zgtebiali
takze zagadnienia $wiadomosci i eks-
presji kulturowej, a dzieki wspotpra-
cy w $rodowisku miedzynarodowym

Cele projektu

nauczyli sie otwartosci i tolerancji wo-
bec innych. Projekt przetozyt sie tez
na lepsza wspotprace w klasie. Z ko-
lei nauczyciele rozwineli umiejetnosé
pracy w $rodowisku miedzynarodo-
wym i z kolegami specjalizujgcymi sie
w roznych dziedzinach. Pociggneto to
za soba rozszerzenie ich wiedzy i zna-
jomosci nowoczesnych aplikacji. Dla
szkoty przedsiewziecie w partnerstwie
zinnymi europejskimi placéwkami edu-
kacyjnymi oznaczato zas podniesienie
prestizu. Korzys$ci ptynace z projektu sg
wiec nie do przecenienia.
Przedsiewziecie potgczone z ob-
chodami Swiatowego Dnia Morza do-
stosowano do potrzeb ucznidw.
Uwzgledniato ono wiele interesuja-
cych dla nich zadan i aktywnosci w je-
zyku angielskim dotyczacych wody,
m.in. doswiadczenia z tg substancja,

+ uswiadomienie znaczenia wody w zyciu cztowieka ¢ nauka stownictwa

i zwrotéw w jezyku angielskim zwigzanych z wod3 ¢ rozwijanie kompetencji
kluczowych ¢ uswiadamianie znaczenia ekologii w zyciu cztowieka

+ zachecanie do prowadzenia prostych doswiadczen przyrodniczych


http://youtu.be/hGJjmPFSshc?feature=shared
http://school-education.ec.europa.eu/pl/etwinning/projects/h2o-liquid-life/twinspace
http://school-education.ec.europa.eu/pl/etwinning/projects/h2o-liquid-life/twinspace

Logo projektu

Komentarz jury

Zagadnienie ochrony
Srodowiska jest czesto
podejmowane w projektach,
ale w tym przedsiewzieciu
skupiono sie na dziataniach
pozwalajacych uczniom
naby¢ kompleksowa wiedze
tematyczna. Widoczne

jest powigzanie aktywnosci

z podstawami programowymi
kilku przedmiotow.
TwinSpace jest wzorows,
umozliwia dostep do opisu
wszystkich aktywnosci,
prezentuje szczegotowo
przebieg catego projektu.

Na pochwate zastuguje
ewaluacja, m.in. wsrod
rodzicow ucznidw, oraz proces
upowszechniania.

opisywanie zbiornikow wodnych
w niedalekiej okolicy, opracowanie
logo projektu i e-booka na temat za-
bawnych faktow dotyczacych wody.
Atrakcyjnosé projektu wynikata takze
z mozliwosci zdalnego kontaktowania
sie z rowiesnikami z roznych krajéw
europejskich i rozmawiania w jezyku
angielskim. Podczas tych aktywnosci

Doswiadczenie z woda

uczniowie korzystali z tablicy interak-
tywnej. W wyniku podejmowanych
dziatan przetamali bariere jezykowg,
poznali nowe stowa i zwroty angloje-
zyczne i nie tylko, a takze nauczyli sie
obstugi nowych aplikacji.
Najwiekszym wyzwaniem w trakcie
projektu byto utrzymanie partneréw
projektowych oraz ich motywacji. =
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Autumn Tree

Drzewa maj3 niezrownany wptyw na zycie na naszej planecie.
Wytwarzajq tlen, zatrzymuja wode, w upalne dni dziataja niczym
klimatyzator, przynoszac wytchnienie, s3 domem dla zwierzat oraz
maja ogromne znaczenie gospodarcze. Poza tym zwtaszcza jesieniag
wygladajg bajecznie i s3 bardzo wdziecznym obiektem obserwacji.
Ich kolorowe liscie i najrézniejsze owoce to doskonaty materiat

do dziatalnosci zaréwno poznawczej, jak i tworczej

Dorota Dankowska, Joanna Maternko
Szkota Podstawowa z Oddziatami
Integracyjnymi nr 5 im. Gryfitéw

w Stupsku, woj. pomorskie

school-education.ec.europa.eu/en/etwin-
ning/projects/autumn-tree-0/twinspace/

pages

3 miesiace

Bosnia i Hercegowina, Polska,
Rumunia, Wtochy

y$lg przewodnig omawia-

nego przedsiewziecia przy-

rodniczego byta obserwacja

réznych gatunkéw drzew
lisciastych iiglastych oraz wymiana ze-
branych spostrzezen iinformacji naich
temat z partnerami z zagranicy.

Z Polski w projekcie wzieto udziat
az sze$¢ zespotow projektowych. Kaz-
dy z nich miat za zadanie obserwowa¢
wybrane drzewo i na tej podstawie wy-
ciggad wnioski natemat cyklu i sposobu
jego zycia. Efekty przedsiewziecia prze-
rosty oczekiwania jego organizatoréw.
Dzieki obserwacjom przyrodniczym
uczniowie zaczeli rozpoznawad gatunki
drzew na podstawie ich lisci i owocdw,
dostrzegad cyklicznosc przyrody i obo-

Cele projektu

wigzujace w niej zaleznosci, np. miedzy
istnieniem drzewostanu a zyciem pta-
kéw i innych organizmoéw czy zmiana-
mi klimatu. W rezultacie dzieci zaczety
interesowac sie zagadnieniem ochrony
przyrody oraz podjety — z sukcesem
— prébe sadzenia i hodowli wiasnych
drzew. Ponadto dziatania projektowe
przyniosty im sposobnos$¢ rozwijania
innych kompetencji, jak myslenie al-
gorytmiczne i kodowanie oraz pro-
gramowanie robotéw Photon. Tworzyty
tez podkasty i prace plastyczne. Dzieki
wspotdziataniu z rowiesnikami z zagra-
nicy rozwijaty réwniez swoje kompe-
tencje w zakresie jezyka angielskiego.

Uczestnicy byli bardzo zaangazo-
waniw aktywnosci projektowe, chetnie

+ rozbudzenie ciekawosci poznawczej wobec drzew i ich znaczenia dla zycia

na planecie ¢ systematyczna obserwacja wybranych drzew i zbieranie

informacji na ich temat * formutowanie pytan badawczych i poszukiwanie
odpowiedzi ¢ sadzenie drzew i wirtualnego lasu eTwinning * wspétpraca

z partnerami z zagranicy


http://wakelet.com/wake/QMpNoOHTdIdlMLOCaRqQ6
http://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/autumn-tree-0/twinspace/pages
http://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/autumn-tree-0/twinspace/pages
http://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/autumn-tree-0/twinspace/pages

Z nasiona debu rosnie mtode drzewko

Komentarz jury

Ciekawy sposéb taczenia
tematu projektu ze sposobem
pracy. Drzewo jest nie tylko
tematem przewodnim, ale
takze wykorzystano je w pracy
projektowej. Swietne jest to,
ze projekt realizowano nie tylko
zdalnie, ale takze w $wiecie
rzeczywistym, i ze ma on
namacalne efekty w postaci
drzew zasadzonych na terenie
szkoty. Temat przedsiewziecia
nie jest, co prawda, innowacyjny,
ale nowatorskie jest podejscie
do niego. Mimo Ze dziatania
prowadzono dosc¢ krétko,
podjeto wiele aktywnosci.
Integracja z programami
nauczania jest widoczna

w roznych dziedzinach,
podobnie jak zaangazowanie
partneréw oraz wspolne
dziatania uczniéw. TwinSpace
jest czytelna, umozliwia
dostep do opiséw aktywnosci
projektowych, rezultatéw oraz
do informacji na temat
ewaluacji i upowszechniania.

Drzewa sa pigkne i w naturze, i na papierze

podejmowali wszystkie interdyscypli-
narne wyzwania, umiejetnie wspotpra-

cujac ze soba. Tworzyli wiec modele
drzew z materiatéw przyrodniczych,

lapbooki o drzewach i prace plastycz-
ne, zaprezentowane nastepnie na
korytarzach szkolnych. Wszystkie te

dziatania wzbudzaty ogromne zainte-

resowanie rowniez wsrod dzieci nie-

uczestniczacych w przedsiewzieciu.

Uczniowie zaangazowani w pro-

jekt brali ponadto udziat w wydarze-

niach organizowanych wspoélnie przez
partneréw projektu, jak ,Code Week”,

czyliwspdlne kodowanie online, two-

rzenie wirtualnych drzew i poznawanie
nowych technologii informacyjno-
-komunikacyjnych (TIK), czy ,Global

Education Week” — wspdlne sadzenie.
W ramach projektu odbyta sie Miedzy-
narodowa Dziecieca Konferencja na
temat drzew, podczas ktorej podsu-
mowano cate przedsiewziecie i prze-
prowadzono jego ewaluacje.
Najwiekszym wyzwaniem ze
wzgleddw logistycznych byta orga-
nizacja Miedzynarodowej Konferen-
cji Dzieciecej. Przed wydarzeniem
nauczyciele zorganizowali wiec wiele
spotkan, aby dogtebnie przedysku-
towad wszystkie jego aspekty. Or-
ganizatorzy obawiali sie zwtaszcza
0 sprawnosc sprzetu i przepustowosé
internetu, poniewaz te potrafig na co
dzien ptatac figle. Na szczescie wszyst-
ko sie powiodto. [ ]
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Green Computing for Greener Earth

Wykorzystywanie zasobow technologicznych jest aktualnie tak
powszechne, ze kazdy moze sie z tym zagadnieniem utozsamiac.
Projekt miat na celu edukowac na temat dobrych praktyk w zakresie
green computing, czyli zrbwnowazonego przetwarzania, oraz
stanowic wsparcie w wyrabianiu dobrych nawykoéow w zyciu
codziennym w kontekscie nowoczesnych technologii, takich jak
oszczednos¢ zasobow czy utylizacja zuzytego sprzetu elektronicznego.
Busolg byty tu Cele Zréwnowazonego Rozwoju sformutowane
przez ONZ po to, by wspiera¢ zrownowazony rozwoj swiata, w ktérym
potrzeby ludzi mogg by¢ zaspokajane z poszanowaniem srodowiska
naturalnego oraz przy uwzglednieniu kolejnych pokolen

Justyna Plota, Katarzyna Kuczynska
Szkota Podstawowa im. Orta Biatego

w Sokotowicach, woj. dolnoslaskie

school-education.ec.europa.eu/en/etwin-
ning/projects/green-computing-greener-
-earth/twinspace

9 miesiecy

Chorwacja, Grecja, Hiszpania, Litwa,
Portugalia, Rumunia, Turcja

rzedsiewziecie byto trzecia
z kolei — po ,My Water Foot-
print” oraz ,Climate Literate”
— inicjatywa na rzecz klimatu
przeprowadzong przez te samga grupe
partnerdw instytucjonalnych. Wyko-
rzystano w niej metode zintegrowa-
nego ksztatcenia przedmiotowo-je-
zykowego (Content and Language
Integrated Learning — CLIL), tak aby
wpisywata sie w podstawe progra-
mowg réznych przedmiotéw oraz

Cele projektu

zapewnita jego uczestnikom sposob-
no$¢ nauki jezyka obcego. Zgodnie
z zatozeniami CLIL jezyk angielski byt
w przedsiewzieciu sposobem na na-
uczanie o zagadnieniach projekto-
wych. Uczniowie wykorzystywali wiec
jego znajomos¢ nie tylko do porozu-
miewania sie, ale takze m.in. podczas
poszukiwania informacji do tworze-
nia artykutéw, gier i escape roomu.
Praca projektowa pokazata im, ze je-
zyk stuzy nie tylko do komunikacji,

+ uzyskanie sSwiadomosci, czym jest green computing, jakie s cele
zrobwnowazonego rozwoju oraz jaka relacja zachodzi miedzy nimi

+ zwiekszanie sSwiadomosci na temat ochrony przyrody oraz wptywu
zmian klimatycznych na naszg planete ¢ zwrécenie uwagi na mozliwosci
wprowadzenia zasad green computing w codziennym zyciu i wyrabianie
dobrych nawykéw w tym zakresie ¢ rozbudzanie sSwiadomosci na temat
relacji miedzy ochrong przyrody a szeroko pojetym swiatem IT

+ wypracowanie poczucia wspotodpowiedzialnosci za otaczajacy swiat


http://greencomputingforgreenerearth.weebly.com
http://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/green-computing-greener-earth/twinspace
http://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/green-computing-greener-earth/twinspace
http://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/green-computing-greener-earth/twinspace

Komentarz jury

Wspotpraca szkét partnerskich
byta prowadzona na wysokim
poziomie. Projekt zaplanowano
i opisano bardzo starannie

— widaé, ze jego tworcy mieli
bardzo konkretne wyobrazenie
o swoich dziataniach.
Wykorzystano zroznicowane
techniki pracy z uzyciem
aplikacji i technologii
informacyjno-komunikacyjnych
(TIK). Na wyrdznienie zastuguja
rezultaty intelektualne:
czasopisma online o tematyce
ekologicznej, pokoje zagadek,
filmiki i wiele innych. Bardzo
profesjonalna TwinSpace.
Przedsiewziecie wyroznia sie
innowacyjnym podejsciem

do tematu — podejmuje
nieoczywiste zagadnienia

z zakresu dziatan ekologicznych.

Tablica projektowa stworzona przez uczniow

Nauka bezpiecznego korzystania
zinternetu

ale jest tez narzedziem do zdobywa-
nia wiedzy, zawierania i pogtebiania
znajomosci, wymiany mysli i doswiad-
czen - stowem, do poznawania $wiata.
Ponadto poszerzali swoje umiejetnosci
w zakresie obstugi narzedzi cyfrowych.
Dla szkoty za$ udziat w przedsiewzie-
ciu to, jak w przypadku kazdego pro-
jektu eTwinning, promocja w srodowi-
sku nauczycielskim.

Udziat w projekcie wptynat moty-
wujaco na prace uczniéw, ktoérzy bardzo
chetnie podchodzili do zaplanowanych
zadan. Potwierdzito sie to, ze kiedy s3 oni
aktywnymi uczestnikami dziatan, budzi

Tak powstawat Answergarden

sie w nich kreatywnos¢. Przedsiewziecie
tego typu uczy réwniez podejmowania
decyzji, dochodzenia do wspolnych kon-
kluzji, ustalania dalszych krokdw. Jest to
nauka i zarazem trening umiejetnosci
miekkich. Uczestnicy uczyli sie wiec tak-
ze np. jak rozwigzywa¢ konflikty, ktore
s3 nieuniknione w pracy zespotowe;.
Bardzo istotna byta dla nich mozliwo$¢
ogladania efektéw swoich wysitkéw na
platformie projektowej. Widzac rezultaty
dziatan, mieli poczucie sensu. Byli dum-
ni, zwiaszcza gdy okazato sie, ze przed-
siewziecie odniosto sukces w konkursie
ekologicznym ,Drzewo Franciszka 2023”
oraz w ogdlnopolskim konkursie ,Nasz
projekt eTwinning 2024”.

Jedna ztrudnosci, ktore pojawity sie
podczas realizacji przedsiewziecia, byto
korzystanie z nowej wersji platformy
TwinSpace. Przeszkody techniczne byty
czasem trudne do pokonania i przez to
opozniaty wykonanie poszczegdlnych
elementdw planu. Ktopotéw nastrecza-
ta takze organizacja spotkan zdalnych,
gdyz nie zawsze istniata mozliwos¢ do-
pasowania grafiku partnerow. Ponadto
w tym projekcie po raz pierwszy praco-
wano z wieksza liczbg ucznidw. Z jednej
strony byto to utatwienie, jednak w cza-
sie ewaluacji klasy wiodace w dziataniach
nie zawsze potrafity oceni¢ dane zadanie
i odnies¢ sie do niego, poniewaz wyko-
nali je inni uczniowie. [ |
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Mission4Stars

Dynamika przemian historycznych, spotecznych i kulturowych
obecnych czaséw oraz zwigzane z nimi wyzwania s3 trudne do
zrozumienia dla oséb dorostych, a tym bardziej dla dzieci i mtodziezy.
Dlatego tez gtéwnym celem projektu byto wprowadzenie uczniéw

w podstawowe aspekty integracji europejskiej, tak aby zrozumieli
mechanizmy rzadzace polityka, czerpiac jednoczesnie rados¢

z nauki i zwiekszajac wiare we wtasne mozliwosci

Irena Gtowinska
Szkota Podstawowa
im. Tadeusza Kosciuszki

w Gebicach,

woj. kujawsko-pomorskie

twinspace.etwinning.net/96192/home

3 lata

Hiszpania

ultidyscyplinarne przed-

siewziecie ,Mission4Stars”,

czyli ,Misja po gwiazdy”,

swoja nazwe zawdziecza
stworzonym podczas dziatan projek-
towych 12 pentagramom symbolizu-
jacym istotne, chod obecnie czesto
zapominane wartosci. S3 to: Europa,
historia, prawda, pokdj, kompromis,
porozumienie, integracja, pomoc,
przyjazn, edukacja, postep i suk-
ces. Pentagramy te odzwierciedlajg
12 gwiazd na fladze Unii Europejskiej,
ktéra z kolei symbolizuje jednosé,
solidarnos$¢ i harmonie miedzy naro-
dami Europy. Wartosci te byty moty-
wem przewodnim projektu, w ktéry
zaangazowali sie nie tylko uczniowie,

Cele projektu

ale takze ich nauczyciele i rodzice oraz
spotecznos¢ lokalna.

Uczestnicy projektu dzieki rozno-
rodnosci zadan w jego ramach mieli
mozliwos¢ podjecia analizy tak ztozo-
nych tematdw, jak historia Unii Euro-
pejskiej, sytuacja polityczna w réznych
krajach czy wojny i przesladowania
mniejszosci narodowych. Zdobywali
wiedze teoretyczng, a takze inicjowali
zwigzane z nig dziatania praktyczne,
np. charytatywng zbiorke odziezy,
zywnosci i lekéw dla uchodzcow czy
kweste na rzecz dzieci z niepetno-
sprawnos$ciami oraz na zakup sprze-
tu medycznego. W projekcie bardzo
istotne byty ponadto naukowe podej-
$cie do zagadnienia zanieczyszczenia

+ uwrazliwianie na potrzebe integracji miedzy krajami europejskimi i pomoc
w rozumieniu jej istotnych aspektéw ¢ zwrdcenie uwagi na problemy
globalne, takie jak wojny, gt6d czy sytuacja uchodzcéw, a takze naich
czynniki historyczne i kulturowe * przygotowanie do dorostego zycia


http://spgebice.edu.pl/etwinning.html
http://twinspace.etwinning.net/96192/home

Symbol jednej z druzyn projektowych

Komentarz jury

Bardzo pozyteczne
przedsiewziecie. Tematyka
projektu byta powazna

i rownoczesnie niezwykle
istotna z perspektywy
edukacyjnej — juz sama
decyzje w kwestii zakresu

tematycznego mozna

wiec uznac za podejscie
innowacyjne. Formy pracy

w projekcie byty roznorodne.
Na duza pochwate zastuguja
dziatania charytatywne
podjete przez uczestnikow
projektu, jak zbiérka pieniedzy,
odziezy i zywnosci.

Whnetrze kapsuty czasu zawierajacej sekretne przestania

$rodowiska i wymierne dziataniaw tym
kontekscie, jak np. segregowanie $mie-
ci. Za sprawg zastosowania zdobytych
informacji w praktyce nauka stata sie
dla uczniéw bardziej angazujaca i atrak-
cyjniejsza. Poza poszerzaniem wiedzy
z zakresu historii, geografii i kultury
uczestnicy chetnie korzystali réwniez
z okazji do poznania systemow eduka-
cyjnych i programéw nauczania szkot
partnerskich. Za sprawg wspotpracy
miedzynarodowej przy wykorzysta-
niu nowoczesnych technologii, w tym
platformy eTwinning, rozwijali swoje
umiejetnosci komunikacyjne, jezykowe
i cyfrowe. Mieli takze szanse uczestni-
czy¢ w aktywnosciach artystycznych
i sportowych. Dzieki tym komplekso-
wym dziataniom rozwineli swoja wiedze
w wielu dziedzinach i réznorodne kom-
petencje oraz Swiadomos¢ i wrazliwosé.
Sposrod rezultatéw wspolnych dziatan
nalezy wymieni¢ rozwdéj umiejetnosci
pracy zespotowej, a takze kreatywne-
go myslenia oraz ogdlne poszerzenie
horyzontéw u uczestnikow.

Wszystko to pozwolito m.in. na
opracowanie wizji bezpiecznej przy-
sztosci w Europie. Wéréd materiatow
stworzonych wwyniku dziatan projek-
towych s3 tez przewodniki europejskie
oraz list do Sekretarza Generalnego
Organizacji Narodow Zjednoczonych.

,Mission4Stars” byto przedsie-
wzieciem wielodyscyplinarnym, tak
wiec wymagato bardzo duzego zaan-
gazowania ze strony ucznidéw i nauczy-
cieli. Ciezki okres pandemii spowolnit
dziatania projektowe, jednak udato
sie je doprowadzi¢ do konca. Naj-
istotniejsze zadania w jego ramach
zostaty ocenione za pomoca ankiet na
TwinSpace. Analize i ewaluacje przed-
siewziecia prowadzono takze wyko-
rzystujac formularze Google. Nakre-
cono réwniez krétkie filmy, w ktérych
uczniowie wypowiedzieli sie na temat
przedsiewziecia. [ |
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3D Printed Board Game

Anna Wojciechowska
Szkota Podstawowa
im. Orta Biatego

w Trzebielu,

woj. lubuskie

school-education.ec.europa.eu/en/etwin-
ning/projects/3d-printed-board-game-
-stem3/twinspace

7 miesigcy

Grecja, Polska

Celem projektu byto stworzenie edukacyjnej gry planszowej
upowszechniajgcej wiedze na temat Gregji i Polski, a za jej pomoca
propagowanie wsrod uczestnikow otwartosci na inne kultury oraz
poszerzanie ich horyzontéw myslowych. Przedsiewziecie realizowano
z wykorzystaniem metodyki STEAM oraz nowoczesnych technologii:
programéw Makerbot i Tinkercad oraz drukarki 3D

unktem wyjscia do przeprowa-

dzenia projektu byto zaintere-

sowanie jego koordynatorki

z Polski obstuga programoéw
Makerbot i Tinkercad oraz drukarki 3D.
Jej cykliczne sesje samoksztatceniowe
pociggnety za sobg ched rozwiniecia
ich w wieksze przedsiewziecie o zasie-
gu miedzynarodowym. Zaowocowato
to trwajgcymi siedem miesiecy pra-
cami z partnerem z Gregji. Przyniosty
one rezultat w postaci gry planszowe;j
z ruchomymi elementami, ktére zo-
staty wydrukowane w poszczegdlnych
szkotach bioragcych udziat w projekcie.
Korzysci, jakie zapewnito przedsiewzie-
cie uczestniczagcym w nim uczniom,
to przede wszystkim rozwiniecie umie-
jetnosci technologicznych, cyfrowych

Cele projektu

i jezykowych, a takze zwiekszenie wiary
we wiasne mozliwosci i poczucia wtas-
nej wartosci. Dla nauczycieli byta to
sposobnosé, by podniesé¢ kompeten-
cje zawodowe i motywacje do pracy.
Szkole zas projekt przynidst prestiz
oraz uznanie w srodowisku naukowym
i w otoczeniu lokalnym.

W ramach interdyscyplinarnych
dziatan projektowych, ktore prowadzo-
no zwykorzystaniem podejscia eduka-
cyjnego STEAM (Science, Technology,
Engineering, Arts and Mathematics),
uczestnicy wspolnie z partnerami z za-
granicy uczyli sie przez doswiadczenie
i dociekanie, wzieli udziat w warsztatach
z projektowania w klasie komputero-
wej, samodzielnie tworzyli i drukowali
elementy gry, a pdzniej przekazywali je

+ stworzenie gry planszowej z elementami 3D o Gregcji i Polsce ¢ zapewnienie
naturalnych warunkéw do komunikowania sie w jezyku angielskim

+ propagowanie otwartosci na inne kultury oraz zasad demokracji

+ poznanie i obstuga programéw Makerbot i Tinkercad oraz drukarki 3D

+ rozwijanie umiejetnosci cyfrowych, technicznych i jezykowych


http://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/3d-printed-board-game-stem3/twinspace/pages/final-productsmaterials
http://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/3d-printed-board-game-stem3/twinspace
http://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/3d-printed-board-game-stem3/twinspace
http://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/3d-printed-board-game-stem3/twinspace

Komentarz jury

Bardzo spdjne i efektywne
przedsiewziecie, ktérego
gtéwnym celem byto
zaprojektowanie przy
zastosowaniu metodyki
STEAM, a nastepnie wykonanie

gry planszowej przy uzyciu
drukarki 3D. Moze by¢ ono
uznane za wzorcowe. Jest
innowacyjne, podobnie jak
aktywnosci przewidziane
w jego ramach, do tego
bardzo aktualne i przez to

atrakcyjne dla mtodych Drukowanie kostki do gry

ludzi. Na pochwate zastuguje

wykorzystanie rezultatu sobie poczta tradycyjna. Korzystano Najwieksze wyzwanie podczas re-

projektu — gry interaktywnej. takze ze wsparcia kredlarza technicz- alizacji projektu stanowito odnalezienie
nego, ktéry objasnit koordynatorom sie na nowej platformie eTwinning oraz
zasady korzystania z programu CAD. praca za jej posrednictwem. Szybka
Rolg nauczycieli byto koordynowanie, pomoca stuzyto jednak Krajowe Biuro
konsultowanie i facylitowanie procesu. eTwinning. [ |

Gotowe kostki i plansza do gry
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| miejsce

Used but not Useless

Inspiracjg do stworzenia projektu byty internetowe portale
sprzedazowe oraz moda na vintage, retro i upcycling. ,Used but
not Useless” zostato zaplanowane jako przedsiewziecie o tematyce
zawodowej, w ktérego ramach powstat wirtualny second hand.
Uczestnicy szkot partnerskich mieli za zadanie tworzy¢ jego dziaty,
a podczas aktywnosci praktycznych odwotywac sie do celow

Arleta Szydtowska
Technikum nr 13
im. Marii Dgbrowskiej

we Wroctawiu,

woj. dolnoslaskie

TwINSPACE
school-education.ec.europa.eu/en/etwin-
ning/projects/used-not-useless/twinspace

CzAS TRWANIA PROJEKTU
12 miesiecy

KRAJE PLACOWEK PARTNERSKICH
Czechy, Francja, Wtochy

ZeskANuJ koD QR,
ABY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE

zrownowazonego rozwoju

ramach projektu w pro-

gramie Spatiol.io powsta-

ta przestrzen interne-

towa typu metaverse,
a w niej antykwariat. Mozna sie byto
po nim swobodnie przechadzac,
np. przej$¢ do wirtualnych tablic z ka-
talogiem ksigzek, a nawet korzystad
z dodatkowych udogodnien, jak ban-
komat czy ekspres do kawy. Podczas
prac projektowych uczniowie mogli
poznac specyfike pracy z narzedziami
wykorzystujgcymi sztuczng inteligen-
cje. Byty to generatory mowy, obrazow
zelementamianimacjii przestrzenitypu
Skybox oraz ChatGPT. Stosowali tez
najnowsze technologie informacyjno-
-komunikacyjne (TIK). Ponadto dzieki

wspotpracy miedzynarodowej mieli
mozliwo$¢ uczyd sie wspotdziatania
w grupie, podziatu zadan i odpowie-
dzialnosci za swojg prace. Wymieniali
sie doswiadczeniami, doskonalili zna-
jomos¢ jezyka angielskiego, rowniez
zawodowego, oraz poznawali narze-
dzia Europass, np. kreator CV. W wyniku
tych dziatan powstato wiele produktéw
intelektualnych, jak quizy, interaktywne
zadania i prezentacje, do wykorzystania
w aktywnosciach pozaprojektowych.
Najwiecej wyzwan podczas prowa-
dzenia projektu pojawito sie w pracy
z nowa Europejska Platforma Edukagji
Szkolnej, ktdra nie funkcjonowata prawi-
dtowo przez dtuzsza cze$é roku szkolne-
g02022/2023, a zwtaszcza w pierwszych

Cele projektu

miedzynarodowym

+ doskonalenie umiejetnosci jezykowych i rozwijanie znajomosci biznesowego
jezyka angielskiego ¢ podnoszenie kompetencji cyfrowych * praktyczne
zastosowanie idei zréwnowazonego rozwoju * wykonywanie nosnikéw
reklamowych ¢ rozwijanie umiejetnosci wspotpracy w srodowisku



http://www.thinglink.com/scene/1775293917160276454
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/used-not-useless/twinspace
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/used-not-useless/twinspace

miesigcach realizacji przedsiewziecia.
W zwigzku z tym partnerzy uzgodnili,
ze do czasu ustabilizowania sie sytuagji
wiekszos¢ zadan bedzie realizowana
na platformach zewnetrznych. Na Eu-
ropejskiej Platformie Edukacji Szkolnej
poczatkowo umieszczano gtéwnie lin-
ki do rezultatéw, ewentualnie zrzuty
ekranu. Rozwigzanie to realizatorzy
zawdzieczaja dtugiemu doswiadczeniu
w programie eTwinning. |

Post promujacy projekt na Instagramie

Komentarz jury

Ten projekt jest jak pudetko
petne niespodzianek — wazne
cele, rozwoj zawodowy;,
myslenie krytyczne,
wykorzystanie najnowszych
technologii i gamifikacja. Temat
wspotpracy jest adekwatny

dla uczniéw szkoty o profilu
technicznym, do tego bardzo
pouczajacy, bo zwigzany

z wybranym zawodem,

a zaproponowane dziatania
projektowe przyniosty
uczestnikom wiele korzysci.
Praca uczniéw przebiegata

w grupach miedzynarodowych.
Przeprowadzona ewaluacja
potwierdzita pozytywny
wptyw przedsiewziecia na jego
uczestnikéw oraz to, ze zyskali
oni dodatkowe umiejetnosci.

Wirtualny antykwariat
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Il miejsce

Aus der Vergangenheit lernen
und gemeinsam Brucken
in die Zukunft bauen

Edyta Dobiesz-Jaderko, Wioleta Dyak
| Liceum Ogdlnoksztatcace
im. Stanistawa Wyspiariskiego

w Mtawie, woj. mazowieckie

TwINSPACE
school-education.ec.europa.eu/en/etwin-
ning/projects/aus-der-vergangenheit-ler-
nen-und-gemeinsam-brucken-die-zukun-

ft-bauen/twinspace/pages

CZzAs TRWANIA PROJEKTU

5 miesiecy

KRAJE PLACOWEK PARTNERSKICH

Austria, Niemcy

ZeskANuJ koD QR,
ABY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE

Poznawanie historii jest bardzo waznym elementem ksztatcenia
mtodego pokolenia. Odradzanie sie ruchu narodowego
socjalizmu moze spowodowac zburzenie porzadku swiata

w formie nadawanej mu mozolnie od zakonczenia Il wojny
sSwiatowej. Misje edukowania mtodziezy i odpowiedzialnos¢

za ksztattowanie jej wiasciwych postaw ponoszg nauczyciele.
Wazne wiec, aby wyciggali wnioski z przesztosci i pracowali

na rzecz wzajemnego zrozumienia, poniewaz jest ono warunkiem
pokojowego wspotistnienia kolejnych pokolen

rojekt byt kontynuacja kilku-
letniej wspotpracy miedzy pla-
cowkami partnerskimi. W jego
ramach w nowatorski sposéb
podjeto temat historyczny nawigzujacy
do uniwersalnych wartosci sprawiedli-

wego $wiata. Pierwszy etap przedsie-
wziecia przeprowadzono w 2021 roku
i miat on na celu wspieranie mtodzie-
zy w dazeniu do tworzenia lepszego,
bardziej sprawiedliwego $wiata, a jego
rezultatem byty znaki drogowe spra-

Cele projektu

+ pogtebianie wiedzy z zakresu historii: Il wojny $wiatowej, narodowego
socjalizmu oraz przyczyn i skutkéw jego powstania ¢+ odkrywanie wspdlnej
historii krajow partnerskich ¢ wycigganie wnioskéw z przesztosci oraz
rozbudzanie odpowiedzialnosci za ksztattowanie przysztosci ¢ dziatanie
na rzecz wzajemnego zrozumienia i interpretacji wydarzen zwigzanych

z historig Europy ¢ podnoszenie umiejetnosci z zakresu jezykow angielskiego
i niemieckiego w mowie i pi$mie ¢ rozwijanie umiejetnosci wykorzystywania
TIK i kreatywnosci ¢ zachecanie do przejmowania odpowiedzialnosci za swdj
rozwdj i do samodzielnej nauki ¢ nauka pracy w zespole



http://read.bookcreator.com/VskSLxyt2VZV1tAUQFlTh894ptA3/bCMw2oSaTLev7HYTYz7zpw/5M85fKLzTou5xvD682HKKw
http://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/aus-der-vergangenheit-lernen-und-gemeinsam-bruck
http://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/aus-der-vergangenheit-lernen-und-gemeinsam-bruck
http://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/aus-der-vergangenheit-lernen-und-gemeinsam-bruck
http://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/aus-der-vergangenheit-lernen-und-gemeinsam-bruck

Komentarz jury

Projekt podejmuje tematyke
trudnej wspolnej historii
Austrii, Niemiec i Polski okresu
Il wojny Swiatowej. Zastuguije to
na pochwate w czasach,

gdy w wielu panstwach

ruchy nacjonalistyczne
zyskujg ponownie na sile.
Tematyka ta powinna by¢
uwzgledniana w ksztatceniu
miodziezy, aby jasne byto, do
czego prowadzi wypaczenie
poczatkowo cennych idei

i agresywne propagowanie
nienawisci. Ponadto projekt
jest innowacyjny, ma jasno
sprecyzowane i mozliwe

do realizacji cele.

Warsztaty fotograficzne
w Reichsparteitagsgelande
w Norymberdze

Most Porozumienia

wiedliwosci. Wspotpraca w grupach
miedzynarodowych podczas drugiego
etapu projektu opierata sie na wskaza-
niu i analizie dziedzin zycia, w ktérych
mtodziez spotyka sie z niesprawiedli-
woscig, oraz tworzeniu kolejnych zna-
kow sprawiedliwosci. Nastepnie we-
ryfikowano mozliwosc ustawienia ich
m.in. w szkole w Mfawie i w jej otocze-
niu.Poza tym przeprowadzono zajecia
fotograficzne, podczas ktorych wyko-
nywano zdjecia réznymi technikami
i przy uzyciu réznorodnych materiatéw.

W ramach przedsiewziecia ucznio-
wie pogtebiali wiedze na temat wspdl-
nej historii, wykorzystujac do tego

jezyki angielski i niemiecki. Z kolei
koordynatorki projektu wymieniaty
sie doSwiadczeniami i rozwijaty nowe
strategie zarzadzania projektami eTwin-
ning. Dla placéwki w Mtawie projekt
byt Zrodtem prestizu. Uczestnicy ocenili
udziat w nim jako bardzo udany, a zada-
nia projektowe jako niezwykle ciekawe
i pouczajace. Ich réznorodnoscé, wspot-
praca na TwinSpace oraz mozliwos¢
bezposredniego spotkania mtodziezy
w Norymberdze to kolejne wartosci
ptynace z projektu. Podobnie jak posze-
rzenie wiedzy historycznej oraz rozbu-
dzenie zainteresowania naukg jezykdéw
angielskiego i niemieckiego. [ |
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Here & Now with Art
and Mindfulness at School

Uwaznosc to kompetencja przysztosci, ale jak ¢wiczy¢ ja we
wspotczesnym swiecie? Zbyt duza ilos¢ bodzcow to problem,

z ktérym wszyscy sie dzis zmagamy. W ramach projektu
wypracowano oraz przetestowano narzedzia i aktywnosci, dzieki
ktorym nauczyciele wraz z dzie¢mi moga ¢wiczy¢ koncentracje,
rozwija¢ sSwiadomos¢ emoc;ji oraz akceptacje siebie i innych.
Ponadto stworzone materiaty s3 pomocne w stresujacych
sytuacjach oraz wptywaja na zwiekszenie poczucia radosci z zycia

Aneta Kleisa
Szkota Podstawowa nr 23

w Gdyni, woj. pomorskie

school-education.ec.europa.eu/en/etwin-
ning/projects/here-now-art-and-mindful-
ness-school/twinspace

9 miesiecy

Chorwacja, Francja, Grecja,
Litwa, Rumunia, Turcja

zieki technikom i aktywno-
$ciom z zakresu mindfulness
wykorzystanym podczas pro-
jektu uczestnicy nauczyli sie
identyfikowaé emocje swoje i innych
0s0b, poznali sposoby nato, by tagodzic¢
stres i sie relaksowa¢, oraz poprawili
swoja zdolno$¢ koncentracji. Poznali tez
kilka podstawowych technik uwaznosci,
w tym tzw. przeglad i Swiadomos¢ ciata
(skanowanie ciata), swiadome do-
$wiadczanie oddechu (uwazne oddy-
chanie) oraz Swiadome postrzeganie

Cele projektu

(uwazna obecnosé). Ponadto nauczyli
siekorzystac¢ztechnologiiinformacyjno-
-komunikacyjnych (TIK), a takze za ich
pomocya prezentowad wyniki swojej
pracy oraz tworzy¢ materiaty dla réwie-
$nikow, np. mandale. Z kolei najbardziej
emocjonujacym wydarzeniem zdalnym
byto dla uczestnikow spotkanie na
platformie Zoom. Za sprawa przedsie-
wziecia mieli za$ tez szanse przekonad
sie, ze jezyk angielski jest skutecznym
srodkiem komunikacji w codzien-
nych sytuacjach.

* rozwijanie uwaznosci oraz zwiekszanie poziomu skupienia i koncentracji
+ opracowanie i wdrozenie innowacyjnych metod i narzedzi w zakresie

uwaznosci ¢ wspieranie dobrostanu uczniéw ¢ nauka rozpoznawania emocji

witasnych i innych oséb ¢ rozwijanie kreatywnosci i ekspresji ¢ poznawanie

sposobdw radzenia sobie ze stresem ¢ podnoszenie wiary we wtasne
mozliwosci ¢ rozwijanie kompetencji kluczowych ¢ wykorzystywanie TIK
we wspotpracy ¢ doskonalenie znajomosci jezyka angielskiego


http://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/here-now-art-and-mindfulness-school/twinspace/pages/calendar-art-mindfulness-and-kindness
http://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/here-now-art-and-mindfulness-school/twinspace
http://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/here-now-art-and-mindfulness-school/twinspace
http://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/here-now-art-and-mindfulness-school/twinspace

Komentarz jury

Ciekawy projekt angazujacy
spotecznosc szkolna,
zwracajacy uwage na potrzebe
dbania o swoj dobrostan.
Zostat dobrze przemyslany

i zorganizowany, ma czytelng
TwinSpace. Wypracowane
materiaty moga zostac

z powodzeniem wykorzystane
przez innych edukatoréw.
Mozliwosc testowania
réznorodnych technik
uwaznosci przez uczestnikow

jest niewatpliwie innowacyjnym

podejsciem do nauki.

Takie praktyki wptywaja
pozytywnie na motywacje,
wspomagaja koncentracje
i wzmacniaja wiare w siebie.

Prace stworzone przez uczestnikow

Innowacyjnos¢ projektu polegata
na wykorzystaniu dzieciecej kreatyw-
nosci, a takze nieszablonowych metod
podczas interdyscyplinarnych dziatan.
Trening uwaznosci okazat sie doskonatg
metoda angazujaca uczniow i rozwija-
jaca u nich kompetencje kluczowe.
W ramach projektu zastosowano rézne
techniki aktywizujace, jak: burza méz-
gow, gry dydaktyczne i ¢wiczenia od-
dechowe. Ze wzgledu na wiek uczestni-
kéw wiele dziatan prowadzono w formie
zabawy (np. poréownywanie i nazywanie
dzwiekow, napinanie i rozluznianie cia-
ta, gry na koncentracje i pamiec), ktora
jest gtéwna aktywnoscia dzieciw mtod-
szym wieku szkolnym i ktora sprawia,
Ze wzrasta ich motywacja oraz uczucie
przyjemnosci z uczestnictwa. Ponadto
¢wiczenia takie uruchamiajg ciekawos¢,
wyostrzajg zmysty i pozwalajg dostrzec
rzeczy w nowym sSwietle. Wszystkie
wspomniane zajecia odbywaty sie
w matych grupach lub indywidualnie,
w zaleznosci od potrzeb uczestnikdw.
Zaleta tych dziatan byto réwniez to, ze
zdobyte dzieki nim wiedza i umiejetno-
$ci sg przydatne nie tylko w szkole, ale
takze w zyciu osobistym.

Malowanie do muzyki

W wyniku przedsiewziecia powsta-
ty rézne materiaty edukacyjne, jak:
e-booki, e-tablice z narzedziami dla
nauczycieli, filmy oraz bazy polecanych
ksigzek, utworéw muzycznych, dziet
sztuki i stron internetowych o tema-
tyce mindfulness. Wszystkie te zasoby
mozna ponownie wykorzystac. [ |
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Happy Maths

Do realizacji projektu sktonit jego koordynatoréw brak motywacji
uczniéw do nauki matematyki, ich niskie wyniki z tego przedmiotu
oraz przeswiadczenie, ze jest zbyt trudny. Nauczycielom zalezato
na tym, by mtodzi ludzie zaczeli kojarzy¢ Krélowg Nauk z dyscypling,
ktorej zgtebianie moze sprawiac przyjemnos¢, oraz by zadania
matematyczne rozwigzywali z radoscig

Justyna Kukutka, Andrzej Wilk
Szkota Podstawowa nr 13

w Zawierciu, woj. Slaskie

school-education.ec.europa.eu/en/etwin-
ning/projects/happy-maths/twinspace

15 miesiecy

Portugalia

atematyka nie jest tatwym

przedmiotem, dlatego

koordynatorzy przedsie-

wziecia najwiekszy nacisk
potozyli na zmotywowanie uczniow
do jej nauki. W tym celu dobrali tema-
tyke zajec i tre$ci programowe tak, aby
wzbudzi¢ ich ciekawos¢. Réwnie istot-
ne byty zmiana sposobu prowadzenia
zaje¢ dydaktycznych z tego przed-
miotu oraz wprowadzenie m.in. po-
dejscia psychologicznego (emotional
coaching oraz metody biopsychospo-
teczne). W rezultacie dzieki udziatowi
w przedsiewzieciu uczestnicy rozwineli
umiejetnosci uzywania podstawowych
narzedzi matematycznych w zyciu co-
dziennym. Praktyczne ich wykorzysta-
nie, np. do poréwnywania pomiarow

Cele projektu

temperatury, w ruchu drogowym czy
do obliczania kalorycznosci positkdw,
okazato sie doskonatym posunieciem,
gdyz uczniowie zaczeli dostrzegad
ogromng przydatnosé matematyki.
Projekt pomaogt im w rezultacie rozwi-
ngc¢ zdolnos¢ porzadkowania danych,
dedukgji i rozwigzywania problemow.
Ponadto przestali sie zrazac pierwszymi
niepowodzeniami, wzrosta ich moty-
wacja do nauki matematyki, pewnosé
siebie i wiara we wtasne umiejetno-
$ci. Z kolei dydaktycy uczestniczacy
w projekcie brali udziat w zagranicznych
kursach doskonalenia zawodowego
dotyczacych m.in. metod nauczania
zorientowanego na uczniéw i psycho-
logii, w tym w zakresie mindfulness
i skutecznej komunikacji. Rozwijali tez

+ przetamanie bariery niecheci do matematyki ¢ zmiana sposobu nauczania
matematyki oraz poszerzenie tresci programowych o jej elementy

na lekcjach innych przedmiotow ¢ wykorzystywanie wiedzy matematycznej
w praktyce ¢ pobudzanie kreatywnego myslenia ¢ rozwijanie

kompetencji jezykowych i spotecznych dzieki wspétpracy w srodowisku

miedzynarodowym ¢ wyksztatcanie postaw tolerancji i otwartosci


http://sp13zawiercie-erasmus.edupage.org/a/happy-maths-1
http://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/happy-maths/twinspace
http://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/happy-maths/twinspace

Naturalne bryty

Komentarz jury

Projekt wyrdznia sie sposobem
opracowania wybranego
tematu oraz wysokim stopniem
zaangazowania partnerow.
Widoczny jest zréwnowazony

i solidarny wktad szkot
partnerskich w osiagniecie
zatozonych celéw.

W przedsiewzieciu
wykorzystano zréznicowane
narzedzia, a Swietnie
zagospodarowana TwinSpace
stata sie istotng platforma
wspotpracy i komunikagji.
Rownie wysoko nalezy ocenic
dziatania potwierdzajace
synergie programow
eTwinning i Erasmus+.

nie tylko kompetencje $cisle zawodowe
i wiedze merytoryczng, ale pogtebiali
takze umiejetnosci jezykowe.

W ramach dziatann projektowych
uczniowie uczestniczyli m.in. w zaje-
ciach matematycznych w terenie oraz
w warsztatach z robotyki. Dzieki nim
rozwineli umiejetnos¢ stosowania tech-
nologii informacyjno-komunikacyjnych
(TIK) w nauce. Zwiekszyli tez kompeten-
cje jezykowe: poznali stownictwo an-
gielskie z zakresu matematyki, kultury
i sztuki, pozwalajgce im na swobodna
komunikacje podczas nauki i w sytu-
acjach pozaszkolnych. Mieli tez szanse
wykazac sie samodzielnoscia i odpowie-
dzialnoscia — podjeli inicjatywe organi-
zacji kilku wydarzen i dni otwartych.
Ponadto wzieli udziat w dwdch mobil-
nosciach grupowych do Portugalii oraz
w wymianach wirtualnych eTwinning,
a takze goscili swoich kolegdéw ze szko-
ty partnerskiej.

Zajecia matematyczne w terenie — Lizbona

Nauczyciele zaangazowani w przed-
siewziecie wprowadziliinnowacyjne me-
tody w nauczaniu matematyki. Zmiany
te dotyczyty zaréwno sposobu prze-
kazywania wiedzy, jak i wykorzystania
nowych technik oraz metod pracy na
lekcjach, wsrdd ktérych znalazty sie
program Final Cut Pro, mata do kodowa-
nia, lapbooki, parkietaze, tangramy, gry
edukacyjne, escape room i klocki LEGO.
Poza tym przeprowadzili job shadowing
dla kolegdw z Portugalii, w ktérego ra-
mach prezentowali swoje metody pracy.

Najwiekszym wyzwaniem podczas
realizacji projektu byto przetamanie ba-
riery niecheciileku uczniéw przed ma-
tematyka. Utrudnieniem byta tez ogra-
niczona ilos¢ czasu na podejmowanie
dodatkowych inicjatyw ze wzgledu na
rozbudowanie podstawy programowej
oraz na przewidziana w niej matg liczbe
godzin matematyki. Trudnosci te udato
sie jednak przezwyciezy¢. [ |
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| miejsce
BIRDnet

Tomasz Ordza

Szkota Podstawowa
im. Kazimierza Nowaka

w Dabréwce,

woj. wielkopolskie

TwINSPACE
school-education.ec.europa.eu/en/etwin-
ning/projects/b-irds-i-nterdisciplinary-r-

-esources-d-isinformation-net/twinspace

CzAS TRWANIA PROJEKTU
12 miesiecy

KRAJE PLACOWEK PARTNERSKICH
Albania, Chorwacja, Macedonia Pétnocna,
Portugalia, Turcja, Ukraina, Wtochy

ZeskANuJ koD QR,
ABY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE

Tworzenie fake newséw czy dezinformacja mogg by¢ analizowane
jako swego rodzaju strategia zyciowa umozliwiajgca wybranym
gatunkom przezycie w ich sSrodowisku naturalnym, a co za tym
idzie — sukces ewolucyjny. Projekt dowodzi, ze przedmioty z grupy
science pozwalajg uczniom zrozumiec problematyke edukacji
medialnej i bezpieczenstwa. Natura to przeciez zbiér gotowych
rozwigzan, ktérych interpretacja i analiza moga pomoc nie tylko

w komunikacji w sieci

tytule ,BIRDnet” zako-

dowano anglojezyczne

stowa-klucze przedsie-

wziecia: ptaki, zasoby,
interdyscyplinarno$¢ i networking. Pro-
jekt dowodzi, ze mozliwe jest wyko-
rzystanie tematyki zwigzanej z biologia
do podjecia aktywnosci na rzecz ludzi.
Biologia bowiem to przedmiot dotyka-
jacy tresci zwigzanych z naszg planeta,
a w szerokiej perspektywie — z roz-
norodnoscig, budowaniem szacunku
i akceptacji. W zwigzku z tym w ramach
przedsiewziecia zestawiano rzeczywi-
sto$¢ przyrodniczaizachowania ludzkie.
Pozwolito to uswiadomi¢ uczniom,
ze dzieki dobrej komunikacji mozna

wspotdziatad na rzecz ludzi i ochrony
przyrody, a dzieki integracji i doktad-
nemu rozpoznaniu problemoéw — sku-
tecznie je rozwigzywac.

Dziatania projektowe rozpocze-
to od zapoznania zespotdéw oraz od
okreslenia celow przedsiewziecia
i zadan. Pierwszym z nich, realizowa-
nym w metodyce STEAM (Science,
Technology, Engineering, Arts and
Mathematics), byto stworzenie
tzw. skrzydet bioréznorodnosci. Akcja
ta poza wymiarem artystycznym miata
cel charytatywny. W jej ramach orga-
nizatorzy i uczestnicy projektu wraz
z Polska Misja Medyczna oraz z przyja-
ciétmi szkoty zbierali Srodki na proteze

Cele projektu

+ organizacja zajec zdalnych z naukowcami i pracownikami misji medycznych
+ podnoszenie umiejetnosci komunikacyjnych w celu wspétdziatania na rzecz
ludzkosci i przyrody ¢ rozwijanie kompetencji przysztosci i zdolnosci
artystycznych ¢ nauka pracy w zespole ¢ integracja miedzyprzedmiotowa



http://www.storyjumper.com/book/read/116737322/617905729993b
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/b-irds-i-nterdisciplinary-r-esources-d-isinformation-net/twinspace
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/b-irds-i-nterdisciplinary-r-esources-d-isinformation-net/twinspace
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/b-irds-i-nterdisciplinary-r-esources-d-isinformation-net/twinspace

Skrzydta bioréznorodnosci

Komentarz jury

Znakomity, inteligentny,
atrakcyjny projekt. taczy
uzasadnione pedagogicznie

i kreatywne wykorzystanie
technologii informacyjno-
-komunikacyjnych (TIK)

z tradycyjnymi dziataniami
praktycznymi i artystycznymi.
Szczegdlng uwage poswiecono
kompleksowej realizagji
wszystkich etapow, poczawszy

od planowania, az po ewaluacje.

Wszelkie aspekty projektu
klarownie udokumentowano
i udostepniono na TwinSpace.
Systematyczna komunikacja
miedzy partnerami oraz
zaangazowanie spofecznosci
szkolnych odegraty kluczowa
role w zakonczeniu projektu
z sukcesem.

Obserwacje ptakow podczas lekcji w terenie

dla 6-letniego Aslama, ktory wskutek
ataku bombowego w Syrii doznat po-
waznych obrazen i ktéry w czasie orga-
nizowania zbidrki przebywat wraz z naj-
blizszymiw obozie uchodzczym. W ten
sposdb uczniowie z partnerskich szkédt
podstawowych, ich rodzice, naukow-
cy z Wydziatu Biologii Uniwersytetu
im. Adama Mickiewicza w Poznaniu,
a takze artysci z Uniwersytetu Arty-
stycznego w Poznaniu wspomogli jed-
no z licznych dzieci, ktore ucierpiaty
w wyniku dziatarh wojennych w Syrii.
Kolejne zadania projektowe to: zaje-
ciaterenowe, podczas ktérych ucznio-
wie rozpoznawali ptaki, wykorzystujac
do tego tradycyjne narzedzia, jak atlasy,
oraz aplikacje BirdNet i QuiverVision.
Nastepnie budowali karmniki i przy-
porzadkowywali wybrane gatunki do
ekosystemdw. W rezultacie tych dzia-
tan powstaty tez krotkie filmy, e-booki
i modele 3D. Ponadto uczniowie opra-
cowali wielojezyczny stownik ptakdw,
kodowali offline i zdalnie, postugiwali
sie Ozobotami, tworzyli gry, tamigtowki

i quizy. Wzieli tez udziat w webinarium
,Bird love story”, dzieki ktéremu poznali
ewolucje ptakéw i wzorce ich zachowan
podczas tokdw. Zajecia prowadzono
w jezyku angielskim, co pozwolito na
rozwijanie umiejetnosci jezykowych.
Udato sie takze zaakcentowac podje-
cie koniecznej wspotpracy szkdt pod-
stawowych z uczelniami.

Najwiekszym wyzwaniem projek-
towym byto zaangazowanie réznych
instytucji w realizacje wspdlnego pro-
jektu, skoordynowanie prac oraz zmo-
tywowanie ucznidéw do aktywnosci po
spowolnieniu wywotanym pandemia
COVID-19. Wszystkie te trudnosci udato
sie jednak przezwyciezyc.

Projekt podnidst jakos¢ pracy szkoty
W Niego zaangazowanej oraz przyczy-
nit sie do rozwoju lokalnej spotecznosci
oraz do budowania kultury ekologicz-
nej. Wdrozenie dziatar wolontariackich
i w zakresie doradztwa zawodowego
stanowi kolejng korzysé z realizacji
przedsiewziecia. [ |
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Il miejsce

Comp(@ss

Katarzyna Siwczak, Matgorzata Herok
IV Liceum Ogdlnoksztatcace im. Mikotaja

Kopernika w Rybniku, woj. slaskie

TwINSPACE
school-education.ec.europa.eu/pl/etwin-
ning/projects/compss/twinspace

CZzAs TRWANIA PROJEKTU

9 miesiecy

KRAJE PLACOWEK PARTNERSKICH
Czechy, Grecja, Hiszpania, Portugalia,
Turcja, Wegry, Wtochy

ZeskANuJ koD QR,
ABY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE

Uczestnicy przedsiewziecia spakowali swoje wirtualne plecaki,

aby udac sie w podréz edukacyjng. Trase wyznaczata im projektowa
Réza Wiatrow, w ktorej standardowe kierunki geograficzne
oznaczone literami N-E-W-S (North-East-West-South) staty sie
réownoczesnie kierunkowskazami tematycznymi. Zatem N oznacza
netizenship i nature, czyli netykiete, odpowiedzialne korzystanie
zinternetu i nature; E to emotions, czyli emocje; W to well-being,
czyli dobrostan, rowniez w swiecie cyfrowym; a S to sustainability,
society i SID, czyli zréwnowazony rozwdj, spoteczenstwo oraz

Dzien Bezpiecznego Internetu

ytutowy Comp@ss ma rowniez
znaczenie symboliczne. Com
— oznacza kompetencje klu-
czowe, w tym komunikacyjne,
ktére rozwijali uczestnicy, @ to umie-
jetnosci cyfrowe, na ktore w przedsie-
wzieciu potozono duzy nacisk, i p@ss,
czyli po prostu sukces.
Przedsiewziecie to rezultat wspot-
pracy i przyjazni taczacej miedzyna-
rodowy zespot projektowy. Byto ono

ostatnig czescig podrozniczejtrylogii. Ta
rozpoczeta sie od projektu ,eTWTRAIN”,
ktéry umozliwit wirtualne podrozo-
wanie w czasie pandemii, a jej drugim
etapem byt kolejny projekt podrézni-
czy | Have a Dream”. Dzieki Comp@ss
uczestnicy poszerzyli swoje horyzonty,
w nieszablonowy sposéb zdobywajac
nowa wiedze i umiejetnosci.

Projekt zostat pomyslany jako
wspdlna podréz. Comp@ss byt nie tyl-

Cele projektu

+ rozwijanie umiejetnosci porozumiewania sie w jezyku angielskim w mowie

i pisSmie ¢ podnoszenie kompetencji cyfrowych przez odpowiedzialne
korzystanie z TIK w nauce, we wspotpracy, tworczosci i zabawie

+ wykorzystywanie sztucznej inteligencji w procesie tworzenia

+ podnoszenie Swiadomosci i ekspresji kulturowej — poszerzenie znajomosci
kultury lokalnej, regionalnej, narodowej, europejskiej i globalnej

* rozwijanie samoswiadomosci w zakresie wiasnych mocnych i stabych stron



http://biteable.com/watch/3725838/970d80a9acd78457c976b5307eaf5b0c
http://school-education.ec.europa.eu/pl/etwinning/projects/compss/twinspace
http://school-education.ec.europa.eu/pl/etwinning/projects/compss/twinspace

Projektowa R6za Wiatrow

Komentarz jury

Rewelacyjny projekt angazujacy
uczniéw w réznorodne
aktywnosci wzmacniajace ich
kompetencje kluczowe. Brawa
za tworczg i efektywnga prace
zespotéw miedzynarodowych!
Praca w grupach pozwolita
wypracowac rezultaty
projektu, ktére moga by¢
wykorzystane w kolejnych
latach. Bardzo dobra
wspotpraca mtodziezy zostata
dobrze udokumentowana

w raportach z zajec i dyskusjach
na licznych forach oraz we
wspolnie wypracowanych
materiatach. Dobrg, starannie
przeprowadzona ewaluacja

i przedstawienie rezultatow.

ko narzedziem wskazujacym kierunki,
ale takze wskaznikiem emocjonalnym
i moralnym. Tak wiec w ramach dziatan
projektowych uczestnicy interpreto-
wali wiersz Compass Amandy Gor-
man, nastepnie przedstawili utwory
poetow narodowych nawiazujgce do
idei kompasu i pisali wtasne wiersze,
zebrane pdzniej w e-booku ilustrowa-
nym obrazami stworzonymi przy uzyciu
sztucznej inteligencji. Z kolei podczas
Code Week za pomoca Microbit przy-
gotowali wielojezyczng Rdze Wiatrdw,
a uczestniczac w obchodach Dnia Bez-
piecznego Internetu, opracowali kom-
pasowy przewodnik w formie ankiety
nakfaniajacy do madrego korzystania
z sieci. Projekt zakonczyt sie prezen-
tacjg filmikow pozegnalnych podczas
Comp@ss Summer Camp utworzonego
w narzedziu Spatial.

Ze wzgledu na swdj interdyscypli-
narny charakter przedsiewziecie zna-
czaco wptyneto na poszerzenie wiedzy
uczestnikdw na temat europejskiego
dziedzictwa kulturowego, literatury,
geografii, e-bezpieczenstwa, ekolo-
gii, zdrowia i dobrostanu, architek-
tury, a takze znajomosci technologii
informacyjno-komunikacyjnych (TIK)
i umiejetnosci prowadzenia efektyw-

nej wspdtpracy. Realizujac dziatania
projektowe, uczniowie nabrali rowniez
biegtosci jezykowej i komunikacyjnej.
Kazde zadanie, nawet tak oczywiste jak
projektowanie logo, stwarza bowiem
naturalng przestrzen nie tylko do szli-
fowania jezyka, ale takze do rozwijania
umiejetnosci komunikacyjnych. Wy-
magajg one bowiem myslenia krytycz-
nego, negocjowania i podejmowania
wspdlnych decyzji. Od poczatku reali-
zacji przedsiewziecia uczestnicy mielitez
zapewniong przestrzen do aktywnego
i autonomicznego uczenia sie oraz do
podejmowania decyzji — samiwybierali,
do ktérego miedzynarodowego zespotu
dotaczy¢, a robili to na podstawie swoich
zainteresowan i talentow.
Najwiekszym wyzwaniem podczas
projektu byto korzystanie z nowej Eu-
ropejskiej Platformy Edukacji Szkolnej,
ktdra nie byta niezawodna. Jednakze
dzieki dobrej wspotpracy i doswiad-
czeniu w korzystaniu z TIK udato sie
przeprowadzi¢ wszystkie zaplanowa-
ne dziatania, wykorzystujac do tego
narzedzia zewnetrzne oraz klasy wir-
tualne Google Classroom. TwinSpace
uzupetniano, gdy tylko dostep do niej
byt juz mozliwy. [ |
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Il miejsce

Space Challenges

Pomyst na projekt zrodzit sie w zwigzku z 550. rocznicg urodzin
Mikotaja Kopernika. Celem przedsiewziecia byto przyblizenie jego
uczestnikom zycia i osiggniec tego wybitnego astronoma, zapoznanie
ich zbudowg Uktadu Stonecznego, a takze zachecenie do zgtebiania
tajnikow kosmosu oraz zycioryséw uznanych astronautow

Anna Szczepaniak
Szkota Podstawowa
im. Mikotaja Kopernika

w Dzierzoniowie,

woj. dolnoslaskie

TwINSPACE
school-education.ec.europa.eu/pl/etwin-
ning/projects/space-challenges/twinspace

CZzAs TRWANIA PROJEKTU

9 miesiecy

KRAJE PLACOWEK PARTNERSKICH

Czechy, Hiszpania

ZeskANuJ koD QR,
ABY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE

téwnym celem przedsiewzie-

cia realizowanego w Roku

Kopernika w Polsce byto upo-

wszechnianie wiedzy o tym
wybitnym astronomie i o jego rewolu-
cyjnych odkryciach.

Po latach pandemii i wymuszonego
nig lockdownu uczniowie mieli dzieki
projektowi szanse podjecia wspdtpracy
stacjonarnej. Dziatania w ramach przed-
siewziecia odbywaty sie zaréwno w ich
placowkach macierzystych, jak i podczas
mobilnosci do szkdt partnerskich oraz
wspdlnych wycieczek i gier miejskich.

W ramach dziatan projektowych
uczestnicy rozwijali umiejetnosc wspot-
pracy w grupie. Wspdlnie zorganizowali
urodziny Kopernika, podczas ktorych

grali we wtasnorecznie wykonane gry
planszowe. Ponadto opracowali licz-
ne materiaty dydaktyczne na jego
temat, w tym lapbooki. Najwiekszym
wyzwaniem okazato sie dla nich wy-
konanie makiety Uktadu Stonecznego
i instrumentdw, z jakich korzystat Ko-
pernik, czyli astrolabium — przyrzadu
do ustalania potozenia ciat niebieskich,
kwadrantu — narzedzia do okreslania
usytuowania gwiazd i triquetrum - linijki
paralaktycznej stuzacej do obserwacji
astronomicznych. Trudnosci w realizacji
tego zadania udato sie jednak przezwy-
ciezy¢, a efekty wspotpracy grupowej
przeszty najsmielsze oczekiwania za-
rowno koordynatoréw projektu, jak
i samych uczestnikéw. W rezultacie

Cele projektu

korzystania z internetu

+ przyblizenie biografii i dokonan Mikotaja Kopernika ¢ poszerzanie
wiedzy na temat Uktadu Stonecznego ¢ rozbudzanie zainteresowania
astronomig i tematyka kosmosu oraz zyciorysami wybitnych astronautéw
+ ksztattowanie kompetencji pracy w grupie ¢ rozwijanie umiejetnosci
wyszukiwania informacji ¢ pobudzanie kreatywnosci ¢+ motywowanie

do nauki jezyka angielskiego ¢+ promowanie zasad bezpiecznego



http://sites.google.com/view/spacechallenge/home
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/space-challenges/twinspace?prefLang=pl&overridden_route_name=entity.group.canonical&base_route_name=entity.group.canonical&page_manager_page=groups_homepage&page_manager_page_variant=groups_homepage-layout_builder-4&page_manager_page_variant_weight=-6
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/space-challenges/twinspace?prefLang=pl&overridden_route_name=entity.group.canonical&base_route_name=entity.group.canonical&page_manager_page=groups_homepage&page_manager_page_variant=groups_homepage-layout_builder-4&page_manager_page_variant_weight=-6

Logo projektu
Makieta Uktadu Stonecznego

wykonane przez ucznidow ma-
kiety sg wykorzystywane po
Komentarz jury zakonczeniu przedsiewziecia,
podczas lekcji. Wérdd osiagnied
intelektualnych nalezy takze
wymieni¢ prezentacje, quizy
i wywiady. Projekt przyczynit sie
rowniez do rozwoju kompetencji
jezykowych uczestnikow. [ |

Przedsiewziecie wyrdznia sie
spojna struktura i S$wietng
wspotpracy. Przewidziane
zadania byty doskonale
dopasowane do mozliwosci
uczniow. Mobilnosci

to dodatkowy, dobrze : .
nstrumenty astronomiczne

wykorzystany sposob pracy Mikotaja Kopernika
projektowej. Rezultaty

odzwierciedlajg duze

zaangazowanie uczestnikow.

Wktad przedsiewziecia

W rozwijanie zainteresowan
uczniow, zarowno w zakresie
nauk przyrodniczych, jak

i technologii, sztuki oraz
historii jest znaczacy.
Wszechstronny rozwoj
umozliwita uczniom

rowniez realizacja dziatan
indywidualnych, w parach

i grupowych. Ewaluacja byta
systematycznie prowadzona,
a jej wyniki sg kompletne.

Wystawa makiet
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Edukacja na rzecz walki z dezinformacja

What’'s New about the News?

Z obserwacji nauczycieli wynika, ze mtodzi ludzie nie maja
szerszego ogladu sytuacji ani na swiecie, ani w kraju, z wyjatkiem
wybranych kwestii dotyczacych ich najblizszego otoczenia.
Gtéwnym zatozeniem projektu byto wiec zwiekszenie zainteresowania
uczniow biezacymi wydarzeniami, a takze rozwiniecie umiejetnosci
samodzielnego docierania do informacji, selekcjonowania ich oraz
syntetycznego opracowywania i rzetelnego wykorzystywania

tukasz Kaminski

im. Komisji Edukacji

Narodowej w Gdarisku,

woj. pomorskie

TwINSPACE
school-education.ec.europa.eu/en/etwin-
ning/projects/whats-new-about-news/

twinspace

CzAs TRWANIA PROJEKTU

8 miesigcy

KRAJE PLACOWEK PARTNERSKICH

Francja, Hiszpania

ZeskANUJ koD QR,
ABY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE

VIII Liceum Ogdlnoksztatcace

ramach projektu uczest-
nicy sami wybierali in-
teresujacg ich tematyke
informacyjna. W grupach
miedzynarodowych przeszukiwali zaso-
by internetowe z zakresu réznych dzie-
dzin: nauki, gospodarki, edukacji, spor-
tu, wojny, stresu, wptywu wiadomosci
na zycie ludzi, problemow nastolatkdw,
muzyki, filmu, ksigzek, tradycji, legend
i wielu innych, w celu ustalenia zrodet
wybranych wiadomosci i stworzenia
repozytorium artykutéw, odnosni-

kow oraz innych materiatéw zdalnych.
Dokumenty te staty sie podstawa kolej-
nej aktywnosci — tworzenia wtasnych
tekstéw. Zadaniem koricowym byto zas
wspolne napisanie w jezyku angielskim
artykutu na uzgodniony wczesniej te-
mat z wykorzystaniem przemyslen
wtasnych i zgromadzonych Zrodet.
Nastepnie uczniowie wzbogacili tekst
grafikami. W tych celach postuzyli sie
edytowalnym dokumentem teksto-
wym udostepnionym w chmurze i wy-
branymi technologiami informacyjno-

Cele projektu

+ zwiekszanie zainteresowania aktualnymi wydarzeniami oraz poszerzanie
wiedzy o Swiecie ¢ rozwijanie umiejetnosci krytycznego myslenia

+ promowanie rzetelnosci w korzystaniu ze zrodet ¢ ksztattowanie
swiadomosci kulturowej, wtasciwych postaw spotecznych oraz zwigkszanie
wrazliwosci na problemy wspétczesnego swiata ¢ rozwijanie kompetencji
informatycznych, umiejetnosci bezpiecznego korzystania z internetu oraz
poszerzanie wiedzy na temat netykiety i praw autorskich ¢ pogtebianie
zdolnosci jezykowych ¢ podnoszenie motywacji do nauki ¢ rozwijanie
umiejetnosci wspotpracy w zespole i rozwigzywania konfliktéw



http://www.calameo.com/read/007355198ff4e4824940e?authid=IrvPzUIXFMmN
http://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/whats-new-about-news/twinspace
http://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/whats-new-about-news/twinspace
http://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/whats-new-about-news/twinspace

Zasady netykiety...

Komentarz jury

Projekt zastuguje na

uznanie za innowacyjne
podejscie do ksztattowania
zainteresowan ucznidéw oraz
za rozwijanie kompetencji
miedzynarodowych. Podejmuje
wazne zagadnienie odbioru
tekstéw medialnych. Wybor
tematow bliskich uczniom
sprzyjat autentycznemu
zaangazowaniu w dziatania
projektowe, a koniecznosc
porozumienia w grupie
miedzynarodowej stanowita
doskonate wyzwanie

w zakresie rozwijania
umiejetnosci interpersonalnych
i jezykowych. Wykorzystanie
réznych zrédet cyfrowych
sprzyjato rozwijaniu
kompetengji informatycznych.

-komunikacyjnymi (TIK). W wyniku tych
prac powstato czasopismo zawierajace
pokazna bibliografie, opublikowane
pdzniej na stronie Calameo.

Wsrdd niematerialnych rezultatow
projektu s3: podniesienie umiejetnosci
pracy w grupie, w tym réznych kom-
petencji spotecznych i jezykowych,
rozwiniecie krytycznego myslenia
i umiejetnosci informatycznych oraz
innych kompetencji kluczowych. Po-
nadto dzieki mozliwosci wspotpracy
z rowiesnikami z innych krajow ucznio-
wie wymieniali sie doswiadczeniami
oraz zyskiwali poglad na wiele z oma-
wianych przez nich kwestii. Zwiekszy-

... i prawa autorskie

ty sie réwniez ich odpowiedzialnos¢
i decyzyjnos¢, poniewaz rola nauczy-
cieli w projekcie ograniczyta sie do
sprawowania superwizji, a najwiekszy
ciezar pracy i jej organizacji spoczywat
wiasnie na uczestnikach.
Najwiekszym wyzwaniem podczas
realizacji projektu byta praca za po-
$rednictwem Europejskiej Platformy
Edukacji Szkolnej, ktorej funkcjonowa-
nie szwankowato. Byt to czynnik demo-
tywujacy zaréwno dla ucznidw, jak i dla
nauczycieli. Duzym, czy wrecz karko-
tomnym wyzwaniem dla uczestnikow
byto stworzenie artykutu koncowego,
jednak podotali temu zadaniu. [ |
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Wykorzystanie sztucznej inteligencji do aktywizacji wykluczonych

Al Masters

Michat Siwkowski

Szkota Podstawowa nr 4

Specjalna dla Uczniéw

z Autyzmem

i Niepetnosprawnosciami

Sprzezonymi w Olsztynie,

woj. warmirisko-mazurskie

TwINSPACE
school-education.ec.europa.eu/en/etwin-

ning/projects/ai-masters/twinspace

CzASs TRWANIA PROJEKTU
12 miesiecy

KRAJE PLACOWEK PARTNERSKICH
Litwa, Portugalia, Turcja, Wegry

ZeskANUJ koD QR,
ABY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE

Wielu podopiecznych specjalnych placéwek edukacyjnych

ma trudnos¢ w pisaniu krétkich wypowiedzi zaréwno w jezyku
ojczystym, jak i w jezyku obcym. W ramach projektu dostosowano
proces edukacyjny do potrzeb takich uczniow. Wykorzystano

w tym celu potencjat sztucznej inteligencji. Aplikacja Al Dungeon
pozwolita na opracowanie scenariuszy edukacyjnych, ktére
pobudzaty wyobraznie uczestnikéw projektu i jednoczesnie
umozliwiaty im tworzenie tekstow w sposéb selektywny i stopniowy

arowno partnerzy projekto-

wi, jak i sztuczna inteligen-

cja, wchodzac w interakcje

z uczniami, pozwolili na ciagt,
angazujaca stymulacje. Efektem byty
fantastyczne opowiesci, ktére ucznio-
wie tworzyli samodzielnie, mimo do-
tychczasowych trudnos$ciw pisaniu bez
wsparcia nauczycieli. Wykorzystanie
sztucznej inteligencji przyniosto zatem
znaczacy postep w pracy nad umiejet-
no$ciami pisarskimi uczestnikdw. Rezul-
tatem tych dziatan byt réwniez znaczny
wzrost ich umiejetnosci narracyjnych

oraz samodzielnosci w tworzeniu opo-
wiesci literackich.

Realizacja projektu przyniosta wie-
le korzysci niematerialnych. Uczniowie
z réznymi trudnosciami edukacyjnymi
mieli szanse poprawi¢ umiejetnosci
pisania i komunikacji dzieki praktyko-
waniu tworzenia krétkich wypowiedzi
oraz rozwijaniu zdolno$ci opowiada-
nia historii. Projekt wspierat przy tym
rozwdj kompetencji cyfrowych dzieki
wykorzystaniu nowoczesnych narze-
dzi. To z kolei umozliwito uczniom
zdobycie wiedzy i umiejetnosci aktu-

Cele projektu

* rozwijanie kreatywnosci

+ przetamywnie barier u uczniéw o specjalnych potrzebach edukacyjnych

+ poprawa umiejetnosci pisania krotkich wypowiedzi w jezyku obcym

+ zwiekszanie kompetencji cyfrowyc ¢ zwrdcenie uwagi na zalety sztucznej
inteligencji oraz na niebezpieczenstwa z nig zwigzane ¢ stworzenie platformy
miedzykulturowej wspotpracy i wymiany dla uczniéw z réznych krajéw



http://kopernik.tv/nauka/9037,mlodzi-mistrzowie-sztucznej-inteligencji
http://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/ai-masters/twinspace
http://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/ai-masters/twinspace

Jedna z opowiesci zostata osadzona
w cyberpunkowym swiecie

Komentarz jury

Projekt pokazat, ze sztuczna
inteligencja moze by¢
skutecznym narzedziem
wspierania rozwoju uczniow

z niestandardowymi
potrzebami. Stworzenie
audiobookdw, filmdw

i spersonalizowanych ksigzek

z udziatem uczniow z réznymi
niepetnosprawnosciami
dowodzi, ze nowoczesne
technologie mogg by¢
narzedziem wtgczenia.
Rozwijanie umiejetnosci
ttumaczenia, kompetencji
dwujezycznych oraz zwracanie
uwagi na etyczne aspekty
sztucznej inteligencji sprawiaja,
Ze uczniowie stajg sie tworcami
swiadomie korzystajgcymi

z technologii.

alnie bardzo poszukiwanych na rynku
pracy. Projekt zachecit tez ucznidw
do wyrazania swojej kreatywnosci nie
tylko przez pisanie, lecz takze przez
tworzenie obrazéw, muzyki i filmow.
Wptyneto to w zauwazalnym stopniu
na ich pewnos¢ siebie.

Dodatkowo przedsiewziecie byto
platforma wspdtpracy miedzykultu-
rowej, przez co umozliwito uczniom
wymiane doswiadczen i udzielanie so-
bie wzajemnego wsparcia. Wspdtpra-
ca miedzynarodowa z rowiesnikami
z innych krajéw nie tylko promowata
zrozumienie réznorodnosci kulturo-
wej, ale takze rozwijata umiejetnosci
pracy zespotowe;.

Z kolei nauczyciele mieli szanse eks-
perymentowac z nowymi metodamina-
uczania i wykorzystywaé nowoczesne
technologie. Stworzenie spersonali-
zowanych materiatéw edukacyjnych
pozwolito na ich lepsze dostosowanie
do indywidualnych potrzeb ucznidw, co
z kolei przyczynito sie do poprawy ich
wynikéw edukacyjnych.

Najwieksze wyzwanie stanowita
nauka bezpiecznego korzystania ze
sztucznej inteligencji. Zapewnienie,
Ze uczniowie uzywaja jej w sposob od-
powiedzialny i bezpieczny, byto prio-
rytetem. Konieczny byt staty nadzér.

Znacznym wyzwaniem byto réwniez
dostosowanie dziatan do zréznico-
wanych potrzeb uczestnikdw. Praca
z uczniami z réznymi trudnosciami
i problemami wymagata elastycznosci
orazindywidualnego podejscia do kaz-
dego z nich.

Zainteresowanie projektem byto
duze, poniewaz wykorzystywat on
uwielbiane przez uczniéw nowocze-
sne technologie. Z poczatku uczest-
nicy podchodzili do zadania z pew-
n3 doza leku i niepewnosci. Jednak
szybko sie wyzbyli tych obaw. Byli
dumni z wtasnych osiggnied i chetnie
wykorzystuja poznang wiedze w zyciu
codziennym. [ |
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Ogolnopolski konkurs ,,Nasz projekt eTwinning”, organizowany corocznie przez Fundacje Rozwoju
Systemu Edukagji, jest skierowany do nauczycieli wszystkich przedmiotéw, bibliotekarzy i innych pracownikow
dydaktycznych oraz do dyrektoréw przedszkoli i szkét. Jego celem jest wytonienie i upowszechnienie
najlepszych miedzynarodowych projektéow eTwinning zrealizowanych z udziatem polskich nauczycieli.
S3 to przedsiewziecia, ktére pomagaja pozytywnie zmieniaé polska, a przez to i europejska edukacje.
W publikacji przedstawiamy laureatow edycji konkursu 2024, obejmujacej projekty zrealizowane w biezagcym
lub w poprzednim roku szkolnym.

Fundacja Rozwoju Systemu Edukacji dziata od 1993 roku. Petni funkcje Narodowej Agencji Programu
Erasmus+ i Europejskiego Korpusu Solidarnosci na lata 2021-2027, realizuje réwniez projekty w ramach Funduszy
Europejskich dla Rozwoju Spotecznego (FERS). Réwnolegle prowadzi europejskie inicjatywy informacyjno-
-edukacyjne: eTwinning, Eurodesk, Eurydice, Europass, Euroguidance, EVET i EPALE. Wspiera takze wspotprace
z krajami Wschodu za posrednictwem Polsko-Litewskiego Funduszu Wymiany Mtodziezy, Polsko-Ukrainskiej
Rady Wymiany Mtodziezy oraz Centrum Wspotpracy SALTO z Krajami Europy Wschodniej i Kaukazu.

Niniejsza publikacja zostata wydana na uroczysty gale
rozdania nagréd w konkursie ,Nasz projekt eTwinning”
zorganizowang przez Fundacje Rozwoju Systemu Edukacji 10
czerwca 2024 roku w Warszawie. Minister Edukacji Narodowej
objat wydarzenie honorowym patronatem.

Minister
Edukaciji

frse

Fundacja Rozwoju Systemu Edukacji
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